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ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ 
 

 

 

Наименование 

программы 

Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа «Основы логики и 

программирования»  

Направленность 

программы 

Техническая 

Вид программы Модульная 

Учреждение, 

реализующее 

программу 

Структурное подразделение  “Центр 

технического творчества детей “НОВАпарк” 

государственного бюджетного учреждения 

дополнительного   профессионального 

образования  Самарской области 

“Новокуйбышевский ресурсный центр” 

Составитель 

программы 

Егорова А.А., педагог дополнительного 

образования ЦТТД «НОВАпарк», Склез О. С., 

методист ЦТТД «НОВАпарк» 

Возраст учащихся 6–8 лет (1-2 класс) 

Срок реализации 2 года 

Уровень освоения 

образовательных 

результатов 

Ознакомительный 

Количество детей в 

группе 

От 10 до 15 человек 

С какого года 

реализуется программа 

(новые редакции) 

2020 год 

 
 

2022 год 
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КРАТКАЯ АННОТАЦИЯ 

 
 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

технической направленности «Основы логики и программирования» (далее – 

Программа) составлена в соответствии с приоритетными направлениями п.20 

Указа Президента Российской Федерации от 1 декабря 2016 г. № 642 «О 

Стратегии научно-технологического развития Российской Федерации» и 

соответствует концепции федерального проекта «Успех каждого ребенка» и 

рассчитана на 2 года обучения. 

Программа направлена на овладение начальными знаниями в области 

программирования и общих основ информатики. 

Данная программа разработана с учётом интересов конкретной целевой 

аудитории обучающихся младшего школьного возраста 6 – 8 лет, и представляет 

собой набор учебных тем, необходимых детям при изучении основ 

алгоритмизации и программирования. 

Программа составлена с учётом того, что учащиеся учатся использовать 

компьютерную технику не только в качестве инструмента для игр и 

развлечений, средство для обучения, но и своей последующей 

профессиональной деятельности, так как компьютерные 

технологии внедряются во все сферы общественной деятельности современного 

общества. 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

 
Направленность программы: техническая 

Актуальность программы обусловлена новыми целевыми ориентирами в 

образовательном процессе. Согласно нормативно-правовому документу об 

образовании (Федеральному государственному стандарту основного общего 

образования), важную роль в образовательном процессе отводится системно- 

деятельностному подходу, обеспечивающему формирование готовности к 
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саморазвитию, непрерывному образованию и активной учебно-познавательной 

деятельности обучающегося начальной школы образовательной организации. Для 

реализации идеи системно-деятельностного подхода необходимо расширить 

кругозор обучающихся, мотивировать на дальнейшее самообразование, 

способствовать развитию инженерно-конструкторского типа мышления. 

Наиболее эффективным методом для достижения данного результата видится 

применение современных информационных технологий, сред для обучения детей. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

технической направленности «Основы логики и программирования» нацелена на 

решение задач, определенных в федеральном проекте “Успех каждого ребенка”, 

Стратегии социально- экономического развития Самарской области на период до 

2030 года. 

В современном мире технический прогресс шагнул далеко вперёд. С 

помощью программирования возможно сформулировать проблему и решить ее 

путем грамотного определения алгоритма действий четкой систематизации 

имеющихся знаний и умения применить их на практике. Продолжительная работа 

с компьютером дает ребенку понимание логики и основных принципов 

построения и функционирования компьютерных систем. 

Программа отвечает современному уровню развития техники и 

технологий. Она опирается на традиционные дидактические принципы 

(доступности, последовательности и др.) и имеет модульный характер, 

позволяющий преподавателю варьировать и комбинировать содержание. 

Программа разработана в соответствии с: 

 Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

 Указ Президента Российской Федерации «О национальных целях 

развития Российской Федерации на период до 2030 года»; 

 Концепция развития дополнительного образования до 2030 года 

(утверждена распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 № 678-р); 
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 Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 

2025 года (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 

29.05.2015 № 996-р); 

 План мероприятий по реализации в 2021 - 2025 годах Стратегии 

развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (утвержден 

распоряжением Правительства Российской Федерации от 12.11.2020 № 2945-р); 

 Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 

23.08.2017 № 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, 

осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, 

дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных 

программ»; 

 Приказ Министерства просвещения России от 09.11.2018 № 196 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

 Приказ Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 № 467 «Об 

утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного 

образования детей»; 

 Приказ Министерства Просвещения Российской Федерации от 

30.09.2020 № 533 «О внесении изменений в порядок организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства 

Просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 196»; 

 Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.09.2020 № 28 «Об утверждении СП 2.4.3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи»;  

 Стратегия социально-экономического развития Самарской области на 

период до 2030 года (утверждена распоряжением Правительства Самарской 
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области от 12.07.2017 № 441); 

 Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 № 09-

3242 «О направлении информации» (с «Методическими рекомендациями по 

проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая 

разноуровневые программы)»; 

 Письмо министерства образования и науки Самарской области от 

30.03.2020 № МО-16-09-01/434-ТУ (с «Методическими рекомендациями по 

подготовке дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ к 

прохождению процедуры экспертизы (добровольной сертификации) для 

последующего включения в реестр образовательных программ, включенных в 

систему ПФДО»). 

 На основании письма министерства просвещения Российской 

Федерации от 15.04.2022 г. № СК-295/06 «Методические рекомендации «Об 

использовании государственных символов Российской Федерации при обучении 

и воспитании детей и молодежи в образовательных организациях, а также 

организациях отдыха детей и их оздоровления» в программу был включен блок 

«Знакомство с государственной символикой». 

Новизна программы заключается в том, что она разработана с учетом 

современных тенденций в образовании по принципу блочно-модульного 

освоения материала, что максимально отвечает запросу социума на 

возможность выстраивания ребенком индивидуальной образовательной 

траектории. 

В начале обучения рассматриваются основные принципы работы с 

компьютером, работе с графическим редактором Paint и клавиатурным 

тренажером, закрепления полученных знаний в наборе текста осуществляется в 

Блокноте. Рассмотрение идет в виде серии рассказов педагога, практических 

работ, компьютерных экспериментов, в ходе такой работы вырабатываются 

универсальные умения, необходимые для работы в любой операционной 

системе. 
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В разделе «Криптография и кодировка» дети познакомятся с различными 

алфавитами, закрепление темы пройдет в виде командной игры «Разгадай 

шифр», где каждый ребенок, сумеет почувствовать себя криптографом 

зашифровать или дешифровать код. 

Наглядность и интерактивность формируется заинтересованность 

блочным программированием (сайт code.org, приложением lightbot, приложение 

Пиктомир). 

Далее осуществляется переход в среду программирования Trik Studio 

Junior, которая ориентирована на изучение базовых элементов алгоритмизации и 

программирования и направлена на пропедевтику понятий основного курса 

школьной информатики. Данная программа позволяет решать задачи как с 

помощью картинок, так и сложного текстового языка. Выполняя задания, дети 

научатся разрабатывать индивидуальные проекты, ставить цели  и задачи. 

Отличительной особенностью программы является то, что она 

рассчитана на развитие логического, алгоритмического и системного мышления 

у детей, которые требуются в эру высоких технологий и необходимы в будущем, 

независимо от выбранной сферы деятельности. 

В программе определены 3 уровня сложности: ознакомительный, 

базовый, углубленный. На обучение принимаются дети с разным уровнем 

подготовки и общего развития, что позволяет реализовать личностно-

ориентированный подход в обучении. 

Педагогическая целесообразность состоит в том, что в ходе ее 

реализации у учащихся, кроме предметных, формируются учебно- 

познавательные, коммуникативные и информационные компетенции. Кроме 

того, строгая   последовательность   тем   в   сочетании   с индивидуальным 

подходом позволяют раскрыть творческий потенциал каждого учащегося. 

В программе уделяется большое внимание формированию компьютерной 

и цифровой грамотности. Передача учебной информации производится 

различными способами (схемы, блок-схемы, презентации). Развитие 
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коммуникативной компетентности происходит посредством приобретения 

опыта коллективного взаимодействия, формирования умения участвовать в 

учебном диалоге, развития рефлексии как важнейшего качества, определяющего 

социальную роль ребенка. Программа курса предусматривает задания, 

предлагающие разные виды коллективного взаимодействия: работа в парах, 

работа в малых группах, коллективный творческий проект, презентации своих 

работ. 

Цель программы – познакомить с программированием и его 

возможностями, помочь сформировать у детей базовые представления о языках 

программирования, создать устойчивую мотивацию для дальнейшего развития в 

сфере программирования через формирование логического и алгоритмического 

мышления. 

Задачи: 
 

Задачи 
Ознакомительный 

уровень 
Базовый уровень Углубленный уровень 

Обучающие ● овладеть 

навыками 

составления 

алгоритмов; 

● сформировать 

знания, умения и 

навыки  работы с 

информацией. 

●  

● сформировать 

представление о 

профессии 

«программист»; 

● сформировать 

навыки 

разработки 

программ. 

● изучить 

функционально сть 

работы основных 

алгоритмических 

конструкций; 

● сформировать 

умения применять 

теоретические 

знания на 

практике. 

Развивающие ● развитие 

памяти, 

внимания, 

наблюдатель

но сти. 

● развивать умение 

работать с 

компьютерными 

программами и 

дополнительными 

источниками 

информации. 

● способствовать 

развитию 

критического, 

системного, 

алгоритмического 

и творческого 

мышления. 

Воспитательные ● воспитывать 

культуру общения 

между учащимися. 
 

● развивать 

самостоятельность и 

формировать умение 

работать в паре, 

малой группе, 

● Формировать 

умение 

демонстрировать 

результаты своей 

работы; 
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коллективе; 

● формировать 

культуру 

безопасного труда 

при работе за 

компьютером. 

● воспитание 

самостоятельност

и, 

организованности 

и аккуратности. 

 

Возраст детей, участвующих в реализации программы: 6–8 лет. 

Количество детей в группе: 10–15 человек. 

Срок реализации: программа рассчитана на 2 года, объем 108 часов в 

год, 4   модуля первого года обучения (1 модуль - 29 часов, 2 модуль - 47 часов, 3 

модуль – 16 часов, 4 модуль – 16 часов); 4 модуля второго года обучения (1 

модуль - 29 часов, 2 модуль - 47 часов, 3 модуль - 16 часов, 4 модуль – 16 часов). 

Формы организации деятельности: групповая (весь коллектив), малыми 

группами по уровням освоения программы, индивидуальная (фронтальная работа 

обучающегося с педагогом или сверстником-наставником). 

Форма обучения: занятие, лекция, практическая работа, круглый стол, 

мозговой штурм, олимпиада, конкурс, конференция, хакатон. 

Режим занятий: 2 раза в неделю: 1.5 часа и 30 минут. 

Обучение осуществляется в очной форме. Дополнительная 

общеобразовательная общеразвивающая программа при необходимости может 

быть реализована с помощью современных дистанционных технологий. 

При дистанционной форме обучения длительность занятия сокращается до 

15-30 минут (в зависимости от возраста обучающихся и формы подачи 

материала, с учетом самостоятельной работы) (СП 2.4.3648-20). 

Ожидаемые результаты: 
 

Задачи 
Ознакомительный 

уровень 
Базовый уровень Углубленный уровень 

Метапредметны е 

(общие для всех 

модулей) 

● перерабатывать 

полученную 

информацию, 

делать выводы 

● умение 

● выделять 

главное, 

осуществлять 

выбор наиболее 

эффективных 

● обучающийся 

получит опыт 

критического 

оценивания 

высказываний; 
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определять 

наиболее 

эффективные 

способы 

достижения 

результата; 

● умение 

договариваться 

и приходить к 

общему 

решению, 

● работая в паре, 

группе. 

 

способов 

решения; 

● умение находить 

ошибки при 

выполнении 

заданий и уметь 

их исправлять; 

● умение 

объективно 

оценивать 

результаты 

собственного 

труда, находить 

возможности и 

способы их 

улучшения. 

● умение следовать 

при выполнении 

задания по 

инструкциям 

учителя; 

● координировать 

различные 

позиции во 

взаимодействии 

со сверстниками. 

Личностные 

(общие для всех 

модулей) 

● формирование 

ответственного 

отношения к 

учению, готовности 

и способности 

обучающихся к 

саморазвитию и 

самообразованию 

на основе 

мотивации к 

обучению. 

● формирование 

готовности и 

способности вести 

диалог с другими 

людьми и достигать 

в нем 

взаимопонимания; 

● освоение 

социальных норм, 

правил поведения, 

ролей и форм 

социальной жизни в 

группах и 

сообществах, 

включая взрослые и 

социальные 

сообщества. 

● Формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

общении и 

сотрудничество со 

сверстниками, 

детьми старшего и 

младшего 

возраста, 

взрослыми в 

процессе 

образовательной, 

учебно-

исследовательско

й, творческой и 

других видов 

деятельности. 

Предметные Модульный принцип построения программы предусматривает описание 
предметных результатов в каждом конкретном модуле. 

 

Форма обучения очная 
 

Ознакомительный Базовый Углубленный 

фронтальная в малых группах индивидуальная (парная) 

 
Критерии и способы определения результативности 
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Для того чтобы оценить усвоение программы, в течение года используются 

следующие методы диагностики: собеседование, наблюдение, анкетирование, 

выполнение отдельных творческих заданий, тестирование, участие в конкурсах, 

викторинах. 

По завершению учебного плана каждого модуля оценивание знаний 

проводится посредством викторины, интеллектуальной игры или интерактивного 

занятия. 

Формы контроля и подведения итогов: 

● наблюдение, 

● интерактивное занятие; 

● анкетирование, 

● выполнение творческих заданий, 

● тестирование, 

● эвристическая беседа, 

● обучающие игры (деловая игра, имитация), 

● тестирование, 

● конференция, 

● участие в конкурсах, олимпиадах, викторинах, хакатонах в течение года. 

 

Учебный план (1 год обучения) 
 
 

№ 

модуля 
Название модуля 

Количество часов 

Всего Теория Практика 

1 Компьютерная грамотность 29 11 18 

2 Основы программирования 47 20 27 

3 Цифровая грамотность как компонент 
жизненных навыков 

16 6 10 

4 Разработка творческих  проектов 16 6 10 
 ИТОГО 108 43 65 

 

 

Модуль 1. «Компьютерная грамотность» 
 

Реализация этого модуля позволит обучающимся приобрести 
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первоначальный навык работы с компьютером, с графическим редактором Paint 

и клавиатурным тренажером, закрепления полученных знаний в наборе текста 

осуществляется в Блокноте. 

Цель модуля: познакомить и сформировать основные навыки 

использования современного компьютера в повседневной жизни, способствуя 

формированию личности обучающихся, успешно адаптированной жизни в 

современном информационном обществе. 

 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● дать 

предста

вление 

об 

устрой

стве 

ПК, его 

характе

ристик

ах, а 

также о 

компь

ютерно

й 

гигиене 

и 

техник

е 

безопас

ности; 

● сформи

ровать 

навыки 

работы 

с 

соврем

енным

и ПК и 

технол

● Знан

ие 

техн

ики 

безоп

аснот

си 

при 

работ

е с 

прог

рамм

ным 

обес

пече

нием

; 

● Овла

дени

е 

базов

ыми 

поня

тиям

и 

нача

льног

о 

курса 

● уровень 

знаний 

о видах 

и 

способо

в 

составл

ения 

алгорит

мов; 

● уровень

сформи

рова 

нности 

навыков

безопас

ного 

использ

ован ия 

и 

работы 

в сети 

Интерне

т. 

● Техн

ологи

и: 

разви

вающ

его 

обуче

ния; 

Внут

ригру

ппо 

вая 

дифф

еренц

иа 

ция 

для 

орган

изаци

и 

обуче

ния

 на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

● Наблю

дение, 

тестир

ование 
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огиями 

для 

решени

я 

реальн

ьных 

профес

сионал

ьных 

задач. 

 

инфо

рмат

ики и 

прог

рамм

иров

ания; 

● Осво

ение 

спос

обов 

соста

влен

ия 

прог

рамм 

при 

помо

щи 

отдел

ьных 

блок

ов. 

- 

орие

нтир

ован 

ная 

техно

логия

, 

педаг

огика 

сотру

днич

ест 

ва. 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 

учите

лем, 

нагля

дный

, 

слове

сный 

мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● сформи

ровать 

умение 

использ

овать 

инстру

менты 

встроен

ного 

графич

еского 

редакто

● опыт 

создания 

несложн

ые 

проекты

в рамках 

продвиж

ения по 

модулю. 

● уровень 

знаний о 

способа

х 

констру

иро 

вания 

рисунко

в. 

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я; 

Личност

но- 

ориенти

рован ная 

технолог

ия; 

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос 
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ра. Педагог

ика 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

Репроду

ктивн ый 

метод; 

Воспрои

зведение 

и 

повторе

ние 

способа 

деятельн

ости по 

задания

м 

педагога

; 

Методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 

Углубленный ● сформ

ироват

ь 

навык 

исполь

зовани

я 

шифро

вания 

и 

расши

фрова

ния 

различ

ных 

кодир

овок. 

● опыт 

шифрова

ния 

сложных 

кодов. и создание собственных ключей самостоятель но 

● уровень 

сформир

ова 

нности 

навыка 

пониман

ия 

различн

ых форм 

шифров

ани я. 

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Внутригр

уппо вая 

диффере

нциация для организации обучения на разном уровне, личностно- ориентирован ная технология, педагогика сотрудничест ва, 

адаптивн

ая 

технолог

ия. 

Методы:

Частично

- 

поисковы

е, а также 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

анкети

рован 

ие, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 
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творческие. 

 

 

 

Вначале образовательного процесса педагогом проводится входная 

диагностика в виде анкетирования. В ходе которого устанавливается уровень 

знаний обучающегося. 

В результате освоения модуля проводится промежуточная проверка знаний 

обучающихся в форме опроса, позволяющего выявить усвоение материала 

обучающимися. 

Учебно-тематический план модуля «Компьютерная 

грамотность» 
 

 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Компьютер и его 

составляющие. Принцип 

работы современного 

компьютера. 

1 0 1 
Интерактивное 

занятие 

2 Роль современного 

компьютера в жизни 

человека. Информация вокруг 

нас. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Периферийные устройства. 

Управление компьютером. 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Клавиатурный тренажер. 

Отработка навыков ввода 

информации с помощью 

клавиатуры. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Текстовый редактор 

«Блокнот». 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Основные сведения о форматах. 

Графический редактор PAINT. 

Загрузка и 

сохранение рисунка. 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 
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7 Панель инструментов. 

Инструменты свободного 

рисования, рисования линий и 

стандартных фигур. 

Копирование и перемещение 

частей рисунка. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

8 Конструирование рисунка из 

готовых геометрических 

фигур. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

9 Знакомство с понятием 

«криптография». Алфавиты 

и азбуки. 

2 3 5 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

10 Компьютерный и 
«зеркальный» шифр. 

1 2 3 Наблюдение, 
беседа, 

опрос 

11 Игра «двойной шифр». 0 1 1 Наблюдение, 
беседа, опрос 

Итого: 11 18 29  

 

Содержание модуля “Компьютерная грамотность” 
 

Тема 1. «Компьютер и его составляющие. Принцип работы 

современного компьютера. Понятия: компьютер, информация». 

Теория. Знакомство с техникой безопасности в компьютерном классе. 

Знакомство с группой. Рассмотрение принципа работы современного 

компьютера, основных частей современного компьютера. 

Практика. Выполнение заданий в практических тетрадях, ответы на 

викторину. 

Тема 2. «Роль современного компьютера в жизни человека. 

Информация вокруг нас». 

Теория. значение     компьютера     в     жизни     человека.     Понятие 

«информация». Как человек получает информацию. 

Практика. Выполнение заданий в практических тетрадях, ответы на 

викторину. Работа в среде Gcompris и на Онлайн-платформе LogicLike. 
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Тема 3. «Периферийные устройства. Управление компьютером». 

Теория. знакомство с типами периферийных устройств. Рассмотрение 

функций периферийных устройств. 

Практика. Выполнение заданий в практических тетрадях. 

Тема 4. «Клавиатурный тренажер. Отработка навыков ввода 

информации с помощью клавиатуры». 

Теория. Знакомство с принципом расположения букв на клавиатуре; 

правила клавиатурного ввода текстовой информации. 

Практика. Клавиатурный тренажер. быстрый визуальный поиск букв и 

цифр. программа «Клавиатор»; Работа в среде Gcompris. 

Тема 5. «Текстовый редактор «Блокнот»». 

Теория. Правила клавиатурного ввода текстовой информации. 

Практика. Практическая работа №1 «Компьютерное письмо». 

Тема 6. «Основные сведения о форматах. Графический редактор 

PAINT. Загрузка и сохранение рисунка». 

Теория. Рисование «карандашом», «кистью». выполнение рисунка в 

программе «Paint». 

Практика. Выполнение рисунка в программе «Paint»; раскрашивание 

готовых изображения для выполнения заданий. 

Тема 7. «Панель инструментов. Инструменты свободного рисования, 

рисования линий и стандартных фигур. Копирование и перемещение 

частей рисунка». 

Теория. Построение объектов (овал и окружность, прямоугольник и 

квадрат); действия с объектами (передвижение объектов, копирование объектов); 

операция с фрагментом рисунка: масштабирование. Лупа. 

Практика. Выполнение рисунка в программе «Paint»; раскрашивание 

готовых изображения для выполнения заданий. 

Тема 8. «Конструирование рисунка из готовых геометрических 
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фигур». 

Теория. Черчение ровных линий. черчение кривых линий. веселая 

абстракция. 

Практика. Практическая работа №2 «Моя ракета», «Мой робот 

помощник». 

Тема 9. «Знакомство с понятием «криптография». Алфавиты и 

азбуки». 

Теория. Понятие «криптография» алфавиты и азбуки. виды. 

Практика. Практическая работа №3 «Игра с Туксом». 

Тема 10. «Компьютерный и «зеркальный» шифр». 

Теория. Понятие «зеркальный шифр»; способы применения. 

Практика. Работа в среде Gcompris. 

Тема 11. «Игра «двойной шифр»». 

Практика. Работа в среде Gcompris. 

 

Модуль 2. «Основы программирования» 

 

Реализация этого модуля позволит обучающимся приобрести 

первоначальный навык работы в среде программирования Trik Studio Junior, 

которая ориентирована на изучение базовых элементов алгоритмизации и 

программирования и направлена на пропедевтику понятий основного курса 

школьной информатики. Данная программа позволяет решать задачи как с 

помощью картинок, так и сложного текстового языка. 

Цель модуля: познакомить и сформировать основы знаний обучающихся 

о понятиях логики (логика, высказывания, аналогия, сопоставление и 

закономерности). сформировать у обучающихся понимание основ 

программирования. 

 

Уровни 

освоения 

программы 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

Критерии 

определения 

предметных 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 
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модуля результаты результатов 

Ознакомител

ьный 

● познак

омить 

со 

структу

рой 

проект

ов Trik 

Studio 

Junior, 

форма

ми их 

предста

вления; 

● способ

ствоват

ь 

развити

ю 

умения 

планир

овать 

собстве

нную 

деятель

ность. 

 

● знан

ие 

техн

ики 

безоп

аснос

ти 

при 

работ

е с 

прог

рамм

ным 

обес

пече

ние 

м; 

● освое

ние 

спос

обов 

соста

влен

ия 

прог

рамм 

при 

помо

щи 

отдел

ьных

блок

ов. 

● уровень 

знаний 

о видах 

и 

способо

в 

составл

ения 

алгорит

мов; 

● уровень 

навыка 

создани

я 

простых 

проектн

ых 

работ в 

среде 

Trik 

Studio 

Junior. 

● Техн

ологи

и: 

разви

вающ

е го 

обуче

ния; 

внутр 

игру

ппов

ая 

дифф

еренц

и 

ация

 дл

я 

орган

изаци

и 

обуче

ния 

на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

- 

орие

нтир

ова 

нная 

техно

логия

, 

педаг

огика 

сотру

днич

ес 

● Наблю

дение, 

тестир

ование 
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тва. 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 

учите

лем, 

нагля

дный

, 

слове

сный 

мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● научить

ся 

примен

ять 

числов

ые и 

строков

ые 

переме

нные 

для 

оптими

зации 

кода; 

● способс

твовать 

развити

ю 

логичес

кого, 

инжене

рного 

типа 

мышле

ния. 

● опыт 

создания 

несложн

ые 

проекты

в рамках 

продвиж

ения по 

модулю. 

 

● уровень 

знаний о 

способа

х 

примене

ния 

алгорит

мов при 

составле

нии 

програм

мно го 

кода в 

среде 

програм

мир 

ования 

Trik 

Studio 

Junior. 

● уровень 

сформир

ова 

нности 

навыка 

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я; 

Личност

но- 

ориенти

рован ная 

технолог

ия; 

Педагог

ика 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

Репроду

ктивн ый 

метод; 

Воспрои

зведение 

и 

повторе

ние 

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос 
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 создани

я 

сложны

х 

проектн

ых 

работ в 

среде 

Trik 

Studio 

Junior. 

способа 

деятельн

ости по 

задания

м 

педагога

; 

Методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 

Углубленный ● сформ

ироват

ь 

навык 

исполь

зовани

я 

цикла 

для 

оптим

изации 

програ

мм 

испол

нителе

й 

● способ

ствова

ть 

развит

ию 

умени

я 

осуще

ствлят

ь 

рефлек

сивну

ю 

деятел

ьность

, 

оценив

ать 

свои 

резуль

● опыт 

создания 

сложных 

проектны

х работ 

рамках 

продвиж

ения по 

модулю; 

● умение 

редактир

овать ь и 

скачиват

ь 

составле

нную 

программ

у в онлайн режиме 

● развитие 

имеющи

хся 

мотивов 

познават

ельн ой 

деятельн

ости 

и 

создание 

собствен

ных 

ключей 

самостоя

● уровеньс

формиро

ва 

нности 

умения 

грамотн

о 

использ

оват ь в 

речи 

специал

изи 

рованну

ю 

програм

му в 

контекст

е 

програм

мир 

ования; 

● уровень 

сформир

ова 

нности 

навыка 

создания 

сложных 

проектн

ых работ 

в среде

 

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Внутригр

уппо вая 

диффере

нциация для организации обучения на разном уровне, личностно- ориентирован ная технология, педагогика сотрудничест ва, 

адаптивн

ая 

технолог

ия. 

Методы:

Частично

- 

поисковы

е или 

эвристич

еские, а 

также 

творческ

ие, 

исследов

ате 

льские, 

проектны

е. 

. 

 

 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

анкети

рован 

ие, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 
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таты, 

коррек

тирова

ть 

дальне

йшую 

деятел

ьность 

по 

разраб

отке 

Trik 

Studio 

Junior 

проект

ов. 

тель но Trik 

Studio 

Junior. 

 

 

 

. 

Учебно-тематический план модуля «Основы 

программирования» 
 

 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Профессия программист. 

Знакомство с понятиями 

«программист» и 

«программирование». Роль 

профессии программиста в 21 

веке. 

1 0 1 
Интерактивное 

занятие 

2 Алгоритмы и исполнители. 

Роль алгоритмов в жизни 

человека 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Системы команд исполнителя. 

первичное знакомство с 

понятиями «угол», «поворот», 

«направление движения». 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Виды алгоритмов 2 4 6 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Формы представления 

алгоритмов 

1 3 4 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Знакомство с визуально- 

ориентированной средой 

программирования TRIK 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 
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Studio Junior 

7 Режим «Отладки» и режим 
«Редактирования» 

1 1 2 Наблюдение, 
беседа, 

опрос 

8 Раздел «Ожидание». Способы 

управления временем 

исполнителя 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

9 Составление программ для 

исполнителя с использованием 

цикла. 

1 3 4 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

10 Математические операторы: 

сложение, вычитание. 
1 2 3 Наблюдение, 

беседа, 

опрос 

11 Решение логических задач 1 2 3 Наблюдение, 
беседа, 
опрос 

12 Знакомство с логическими 

операторы. Составление 

программ для исполнителя с 

использованием логических 

операторов: не, и, или. 

2 3 5 Наблюдение, 
беседа, опрос 

13 Координатная плоскость. 

Составление программ 

перемещения «Исполнителя» в 

клетку с заданными 

координатами. 

1 1 2 Наблюдение, 
беседа, опрос 

14 Основы проектной 
деятельности. Знакомство с 

примерами проектов и с 

правилами работы в команде. 

1 0 1 Наблюдение, 
беседа, опрос 

15 Реализация командных 
проектов. 

2 2 4 Наблюдение, 
беседа, 
опрос 

16 Защита проектов. 
Представление 

коллективных проектов 

обучающимися. 

2 0 2 Наблюдение, 
беседа, опрос 

Итого: 20 27 47  

 

Содержание модуля «Основы программирования» 
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Тема 1. «Профессия программист. Знакомство с понятиями 

«программист» и «программирование». Родь профессии программиста в 21 

веке». 

Теория. Понятие «программист» и «программирование». Виды языков 

программирования. Роль программистов в 21 веке. 

Тема 2. «Алгоритмы и исполнители. Роль алгоритмов в жизни 

человека». 

Теория. Понятия «алгоритм» и «исполнитель», виды исполнителей. 

Практика. Практическая работа №4 «Сode.org». 

Тема 3. «Система команд исполнителя. Первичное знакомство с 

понятиями «угол», «поворот», «направление движения»». 

Теория. Первичное знакомство с понятиями «угол», «поворот», 

«направление движения». 

Практика. Работа на онлайн-платформе «Code.org», Lightbot. 

Тема 4. «Виды алгоритмов». 

Теория. Знакомство с тремя видами алгоритмов, рассмотрение примеров. 

Практика. Практическая работа №5 «Составление алгоритмов». 

Тема 5. «Форма представления алгоритмов». 

Теория. Знакомство со способами записи алгоритмов: словесный и 

графический. 

Практика. Практическая работа №6 «Построение блок-схем». 

Тема 6. «Знакомство с визуально-ориентированной средой 

программирования TRIK Studio Junior». 

Теория. Способы создания нового проекта; интерфейс среды 

программирования; способы добавления исполнителей и миров из библиотеки 

TRIK Studio Junior; приемы сохранения созданного проекта. 

Практика. Практическая работа №7 «Исполнители и миры». 

Тема 7. «Составление первых строк кода в режиме «Редактирования». 

Приемы тестирования программы в режиме «Отладки»». 
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Теория. режим «Отладки» и режим «Редактирования» в среде TRIK Studio 

Junior. 

Практика. Работа в программе TRIK Studio Junior. 

Тема 8. «Раздел «Ожидание». Способы управления временем 

исполнителя». 

Теория. Понятия «таймер», «секунда», «миллисекунда», «пауза». 

Практика. Практическая работа №8 «Использование блоков». 

Тема 9. «Составление программ для исполнителя с использованием 

цикла». 

Теория. Повторение понятия “цикл”. 

Практика. Работа в программе TRIK Studio Junior. составления программ 

для исполнителя с использованием блоков «Цикла». 

Тема 10. «Математические операторы: сложение, вычитание». 

Теория. Повторение: решение математических примеров на сложение и 

вычитание. 

Практика. Практическая работа №9 «Решение примеров на сложение и 

вычитание». 

Тема 11. «Решение логических задач» 

Теория. Свойства, признаки и составные части предметов. действия 

предметов. Сравнение. 

Практика. Практическая работам №10 «Продолжим ряд», «Общие 

признаки». 

Тема 12. «Знакомство с логическими операторы. Составление 

программ для исполнителя с использованием логических операторов: не, и, 

или». 

Теория. Знакомство с логическими операторами. 

Практика. Работа в программе TRIK Studio Junior. 

Тема 13. «Координатная плоскость. Составление программ 

перемещения «Исполнителя» в клетку с заданными координатами». 
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Теория. Изучение понятия «координаты объекта». 

Практика. Работа в программе TRIK Studio Junior. Реализация программы 

перемещения «Исполнителя» в клетку с заданными координатами. 

Тема 14. «Основы проектной деятельности. Знакомство с примерами 

проектов и с правилами работы в команде». 

Теория. Знакомство с примерами проектов; знакомства с правилами 

работы в команде; правила постановки цели и задачи проекта. 

Тема 15. «Реализация командных проектов» 

Теория. Обучающиеся заполняют визитную карточку проекта (название, 

цель, задачи). 

Практика. Работа в программе TRIK Studio Junior, обучающиеся 

разрабатывают коллективный проект в среде TRIK Studio Junior. 

Тема 16. «Защита проектов. Представление коллективных проектов 

обучающимися» 

Теория. представление коллективных проектов обучающимися. 

Практика. Проведение ретроспективной рефлексии по методу “3 - 2 - 1” 

(прим. 3 вещи, которые мне понравились; 2 факта, которые меня удивили; 1 

идея, которая мне запомнилась). 
 

Модуль 3. «Цифровая грамотность как компонент жизненных 

навыков» 

 
Реализация этого модуля позволит обучающимся познакомиться с 

цифровой грамотностью: научатся ориентироваться в онлайн-пространстве, а 

также критически оценивать и анализировать информацию, которую они 

находят, ведь не все сведения из интернета правдивы. 

Цель модуля: повышение уровня цифровой грамотности учащихся, 

расширение их представлений о возможностях Интернета, образе жизни и 

особенностях цифрового мира. 

 

Уровни Задачи Прогнозиру Критерии Применяемы Формы и 



28 
 

освоения 

программы 

модуля 

модуля е мые 

предметные 

результаты 

определения 

предметных 

результатов 

е методы и 

технологии 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● научит

ь 

ориент

ироват

ься в 

онлайн

- 

простр

анстве; 

● способ

ствоват

ь 

развити

ю 

умения 

планир

овать 

собстве

нную 

деятель

ность. 

● знан

ие 

техн

ики 

безоп

аснос

ти 

при 

работ

е с 

инте

рнет

ом. 

● уровень 

знаний 

о 

возмож

ных 

угрозах 

в 

цифров

ой 

среде. 

● Техн

ологи

и: 

разви

вающ

е го 

обуче

ния; 

внутр 

игру

ппов

ая 

дифф

еренц

и 

ация

 дл

я 

орган

изаци

и 

обуче

ния 

на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

- 

орие

нтир

ова 

нная 

техно

логия

, 

педаг

огика 

сотру

● Наблю

дение, 

тестир

ование 
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днич

ес 

тва. 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 

учите

лем, 

нагля

дный

, 

слове

сный 

мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● сформи

ровать 

навык 

использ

ования 

Цифров

ой 

среды. 

● способы 

представ

ле ния 

себя в 

Интерне

те, 

расшири

ть 

представ

ле ния о 

правила

х личной 

безопасн

ос ти в 

Сети. 

● формиро

ван ие 

умения 

выстраи

вать 

успешну

ю 

коммун

икацию   

в 

группе, 

учебное 

сотрудн

ичестве 

с 

педагого

м и 

сверстн

икамию 

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я; 

Личност

но- 

ориенти

рован ная 

технолог

ия; 

Педагог

ика 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

Репроду

ктивн ый 

метод; 

Воспрои

зведение 

и 

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос 
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повторе

ние 

способа 

деятельн

ости по 

задания

м 

педагога

; 

Методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 

Углубленный ● способ

ствова

ть 

развит

ию 

умени

я 

осуще

ствлят

ь 

рефлек

сивну

ю 

деятел

ьность 

при 

работе 

с 

различ

ными 

сайтам

и. 

● изучить 

способы 

представ

ления 

расшири

ть 

представ

ления о 

правилах 

личной 

безопасн

ости в 

Сети 

 

● уровеньс

формиро

ва 

нности 

навыка 

работ и 

анализа 

с 

различн

ыми 

сайтами. 

 

 

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Внутригр

уппо вая 

диффере

нциация для организации обучения на разном уровне, личностно- ориентирован ная технология, педагогика сотрудничест ва, 

адаптивн

ая 

технолог

ия. 

Методы:

Частично

- 

поисковы

е или 

эвристич

еские, а 

также 

творческ

ие, 

исследов

ате 

льские, 

проектны

е. 

. 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

анкети

рован 

ие, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 
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. 

Учебно-тематический план модуля «Цифровая грамотность 

как  компонент жизненных навыков» 
 

 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Понятие «цифровая 

грамотность». 

Роль цифрой грамотности в 

жизни человека 

1 0 1 
Интерактивное 

занятие 

2 Знакомство с понятиями 

«сетевая личность» и 

«цифровая 

личность». 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Знакомство с понятием 

«многопрофильность». 

1 0 1 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Здоровый баланс. Установка 

границ: троллинг, 

кибербуллинг, фейки. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Знакомство с правилами 

безопасности в сети. 

1 3 4 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Правила поведения в 

социальных сетях. Опасный 

контент. 

Блоггеры. 

1 3 4 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

Итого: 6 10 16  

 

Содержание модуля «Цифровая грамотность как компонент 

жизненных навыков» 
 

Тема 1. «Цифровая грамотность. Роль цифрой грамотности в жизни 

человека». 

Теория. Понятие «цифровая грамотность»; виды цифровой грамотности. 

Тема 2. «Знакомство с понятиями «сетевая личность» и «цифровая 

личность»». 
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Теория. Понятия «сетевая личность» и «цифровая личность»; первые 

сетевые личности. 

Практика. Практическая работа №11 «Цифровая личность». 

Тема 3. «Знакомство с понятием «многопрофильность»». 

Теория. Понятие «многопрофильность». 

Тема 4. Здоровый баланс. Установка границ: троллинг, кибербуллинг, 

фейки. 

Теория. Понятия «троллинг», «кибербуллинг», «фейки». 

Практика. Практическая работа №12 «Кибербуллинг». 

Тема 5. «Знакомство с правилами безопасности в сети». 

Теория. Защита компьютеров и гаджетов 

Практика. Практическая работа №13 «Безопасность будущего». 

Тема 6. «Правила поведения в социальных сетях. Опасный контент. 

Блоггеры». 

Теория. Понятие «социальные сети», «опасный контент». 

Практика. Практическая работа №14 «Приватность в цифровом мире». 

 

Модуль 4. «Разработка творческих проектов» 
 

Цель модуля: закрепление знаний основ алгоритмизации с помощью 

среды программирования Trik Studio Junior. 

 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● способ

ствоват

ь 

формир

ованию 

умения 

выстра

ивать 

успешн

● опре

деле

ние 

спос

обов

дейст

вий 

в 

рамк

●  уровень 

знаний 

об 

особенн

остя х 

проектн

ой 

деятель

ност и, 

● Техн

ологи

и: 

разви

вающ

е го 

обуче

ния; 

внутр 

● Наблю

дение, 

тестир

ование 
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ую 

коммун

икацию 

в 

 группе, 

учебно

е 

сотруд

ничест

во с

 педаго

гом

 и 

сверстн

иками; 

-

изучит

ь 

структу

ру и 

план 

работы 

над 

коллек

тивным 

проект

ом. 

ах 

пред

ложе

нн 

ых 

усло

вий и 

требо

вани

й; 

● пров

еден

ие 

работ

ы 

над 

колл

ектив

ны м 

прое

ктом. 

 

 

правил 

работы 

в 

команде

. 

игру

ппов

ая 

дифф

еренц

и 

ация

 дл

я 

орган

изаци

и 

обуче

ния 

на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

- 

орие

нтир

ова 

нная 

техно

логия

, 

педаг

огика 

сотру

днич

ес 

тва. 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 

учите

лем, 
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нагля

дный

, 

слове

сный 

мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● сформи

ровать 

навык

 выбора 

актуаль

ной 

темы 

проектн

ой 

работы; 

● способс

твовать 

развити

ю 

умения 

работат

ь в

 творче

ском 

коллект

иве. 

● соотнесе

ние 

своих 

действи

й с 

планиру

емы ми 

результа

тами; 

● проведе

ние 

работы  

над 

коллект

ивны м 

проекто

м. 

●  уровень 

знаний 

видах 

проектн

ых 

работы, 

способо

в 

определ

ения 

темы, 

постано

вки 

целей и 

задач 

проекта. 

 

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я; 

Личност

но- 

ориенти

рован ная 

технолог

ия; 

Педагог

ика 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

Репроду

ктивн ый 

метод; 

Воспрои

зведение 

и 

повторе

ние 

способа 

деятельн

ости по 

задания

м 

педагога

; 

Методы 

развития 

самостоя

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос 
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тельност

и. 

Углубленный ● сформ

ироват

ь 

навык

и 

создан

ия 

раскад

ровки 

коллек

тивног

о 

проект

а; 

● сформ

ироват

ь 

навык

и 

самост

оятель

но го 

поиска 

инфор

мации; 

-

способ

ствова

ть 

развит

ию 

умени

я 

презен

тации 

проект

а. 

● осуществ

лен ие 

контроля 

своей 

деятельн

ости 

 в процессе достижения результата; 

проведен

ие 

аналитич

еской 

работы 

по поиску 

информа

ции в 

сети. 

 

 

 

 

● уровень 

умения 

решать 

проблем

ные 

вопросы 

при 

реализац

ии 

проектн

ой 

работы. 

 

 

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Внутригр

уппо вая 

диффере

нциация для организации обучения на разном уровне, личностно- ориентирован ная технология, педагогика сотрудничест ва, 

адаптивн

ая 

технолог

ия. 

Методы:

Частично

- 

поисковы

е или 

эвристич

еские, а 

также 

творческ

ие, 

исследов

ате 

льские, 

проектны

е. 

. 

 

 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

анкети

рован 

ие, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 

. 

Учебно-тематический план модуля «Разработка творческих 

проектов» 
 

 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 
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1 Работа в визуально- 

ориентированной среде 

программирования TRIK 

Studio Junior. 

Предполетная подготовка. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

2 Создание исполнителя и мира в 

программе 

«Paint».  

1 3 4 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Знакомство с государственной 

символикой 

3 0 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Реализация и представление 

итоговых проектов. 

Разработка программы 

«Космический  лабиринт». 

1 5 6 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

Итого: 6 10 16  

 

Содержание модуля «Разработка творческих проектов» 
 

Тема 1. «Работа в визуально- ориентированной среде 

программирования TRIK Studio Junior. Предполетная подготовка». 

Теория. Изучение способов записи алгоритмов: словесный и графический 

на примере составления программного кода. 

Практика. Выполнение практической работы в среде Trik Studio Junio. 

Тема 2. «Создание исполнителя и мира в программе «Paint». 

Теория. Изучение возможностей программы Paint для создания объекта. 

Практика. Выполнение практической работы по возможности добавления 

объектов в библиотеку готовых персонажей. 

Тема 3. «Знакомство с государственной символикой». 

Практика. Произвести торжественный вынос и поднятие флага РФ, спеть 

гимн. 

Тема 4. «Реализация и представление итоговых проектов. Разработка 

программы «Космический  лабиринт». 

Теория. С помощью полученных знаний в работе с программой Paint, дети 

создадут собственные миры и исполнителей. Выполняя задания, дети научатся  
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разрабатывать индивидуальные проекты, ставить цели и задачи. 

Практика. Разработка программы и защита проекта «Космический 

лабиринт». 

 

Учебный план (2 год обучения) 
 
 

№ 

модуля 
Название модуля 

Количество часов 

Всего Теория Практика 

1 Компьютерная грамотность 29 9 20 

2 
Основы программирования 

47 18 29 

3 Цифровая грамотность как компонент 

жизненных навыков 

16 6 10 

4 Разработка творческих проектов 16 6 10 
 ИТОГО 108 43 69 

 

 

 

Модуль 1. «Компьютерная грамотность» 

 

Реализация этого модуля позволит обучающимся изучить принципы 

работы с компьютером, работе с графическим редактором Paint3D и 

клавиатурным тренажером, работе с текстовым редактором Microsoft Word. 

Цель модуля: познакомить и сформировать основные навыки 

использования современного компьютера в повседневной жизни, способствуя 

формированию личности обучающихся, успешно адаптированной жизни в 

современном информационном обществе. 

 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● дать 

предста

вление 

об 

устрой

стве 

● Знан

ие 

техн

ики 

безоп

аснот

● уровень 

знаний 

о видах 

и 

способо

в 

● Техн

ологи

и: 

разви

вающ

его 

● Наблю

дение, 

тестир

ование 
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ПК, его 

характе

ристик

ах, а 

также о 

компь

ютерно

й 

гигиене 

и 

техник

е 

безопас

ности; 

● сформи

ровать 

навыки 

работы 

с 

соврем

енным

и ПК и 

технол

огиями 

для 

решени

я 

реальн

ьных 

профес

сионал

ьных 

задач. 

 

си 

при 

работ

е с 

прог

рамм

ным 

обес

пече

нием

; 

● Овла

дени

е 

базов

ыми 

поня

тиям

и 

нача

льног

о 

курса 

инфо

рмат

ики и 

прог

рамм

иров

ания; 

● Осво

ение 

спос

обов 

соста

влен

ия 

прог

рамм 

при 

помо

щи 

отдел

ьных 

составл

ения 

алгорит

мов; 

● уровень

сформи

рова 

нности 

навыков

безопас

ного 

использ

ован ия 

и 

работы 

в сети 

Интерне

т. 

обуче

ния; 

Внут

ригру

ппо 

вая 

дифф

еренц

иа 

ция 

для 

орган

изаци

и 

обуче

ния

 на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

- 

орие

нтир

ован 

ная 

техно

логия

, 

педаг

огика 

сотру

днич

ест 

ва. 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 
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блок

ов. 

учите

лем, 

нагля

дный

, 

слове

сный 

мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● сформи

ровать 

умение 

использ

овать 

инстру

менты 

встроен

ного 

графич

еского 

редакто

ра. 

● опыт 

создания 

несложн

ые 

проекты

в рамках 

продвиж

ения по 

модулю. 

● уровень 

знаний о 

способа

х 

констру

иро 

вания 

рисунко

в. 

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я; 

Личност

но- 

ориенти

рован ная 

технолог

ия; 

Педагог

ика 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

Репроду

ктивн ый 

метод; 

Воспрои

зведение 

и 

повторе

ние 

способа 

деятельн

ости по 

задания

м 

педагога

; 

Методы 

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос 
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развития 

самостоя

тельност

и. 

Углубленный ● сформ

ироват

ь 

навык 

исполь

зовани

я 

тексто

вого 

редакт

ора. 

● опыт 

работы с 

формати

рованием 

текста и создание собственных ключей самостоятель но 

● уровень 

сформир

ова 

нности 

навыка 

пониман

ия 

различн

ых форм 

формати

рования 

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Внутригр

уппо вая 

диффере

нциация для организации обучения на разном уровне, личностно- ориентирован ная технология, педагогика сотрудничест ва, 

адаптивн

ая 

технолог

ия. 

Методы:

Частично

- 

поисковы

е, а также 

творческие. 

 

 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

анкети

рован 

ие, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 

 

Учебно-тематический план модуля «Компьютерная 

грамотность» 
 

 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Компьютер  и его 

составляющие.  

Принцип  работы современного 

компьютера. 

1 0 1 
Интерактивное 

занятие 

2 Операционные системы

 и утилиты 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 
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3 Роль современного 

компьютера в жизни человека. 

Информация вокруг нас. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Представление о файловой 

системе. Каталоги. Папки 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Периферийные устройства. 

Управление компьютером. 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Клавиатурный тренажер. 

Отработка навыков ввода 

информации с помощью 

клавиатуры. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

7 Основные сведения о 
форматах. Графический 

редактор PAINT 3D. Панель 

инструментов. 

1 4 5 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

8 Знакомство с текстовым 

редактором и его 

возможностями. Назначение 

клавиш: Enter, Shift,Caps 

Lock, Tab, Space Bar 

(пробел),Delete, Backspace. 

1 4 5 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

9 Форматирование текста: 

шрифт, цвет и выравнивание. 
1 3 4 Наблюдение, 

беседа, 
опрос 

Итого: 9 20 29  

 

Содержание модуля “Компьютерная грамотность” 
 

Тема 1. «Компьютер и его составляющие. Принцип работы 

современного компьютера. Понятия: компьютер, информация». 

Теория. Знакомство с техникой безопасности в компьютерном классе. 

Знакомство с группой. Рассмотрение принципа работы современного 

компьютера, основных частей современного компьютера. 

Практика. Выполнение заданий в практических тетрадях, ответы на 

викторину. 

Тема 2. «Операционные системы и утилиты». 

Теория. Понятие «операционные системы». Программы для обслуживания 
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и настройки компьютера. 

Практика. Выполнение заданий в практических тетрадях, ответы на 

викторину. 

Тема 3. «Роль современного компьютера в жизни человека. 

Информация вокруг нас». 

Теория. Значение     компьютера     в     жизни     человека.     Понятие 

«информация». Как человек получает информацию. 

Практика. Выполнение заданий в практических тетрадях, ответы на 

викторину. Работа в среде Gcompris и на Онлайн-платформе LogicLike. 

Тема 4. «Представление о файловой системе. Каталоги. Папки». 

Теория. Понятие «файловая система». Каталоги. Папки; Поиск, 

копирование, перемещение, удаление файлов и папок. 

Практика. Выполнение заданий в практических тетрадях. 

Тема 5. «Периферийные устройства. Управление компьютером». 

Теория. Знакомство с типами периферийных устройств. Рассмотрение 

функций периферийных устройств. 

Практика. Выполнение заданий в практических тетрадях, ответы на 

викторину, игра «собери свой компьютер». 

Тема 6. «Клавиатурный тренажер. Отработка навыков ввода 

информации с помощью клавиатуры». 

Теория. Знакомство с принципом расположения букв на клавиатуре; 

правила клавиатурного ввода текстовой информации. 

Практика. клавиатурный тренажер. быстрый визуальный поиск букв и 

цифр. программа «Клавиатор»; Компьютерное письмо. 

Тема 7. «Основные сведения о форматах. Графический редактор 

PAINT 3D. Панель инструментов». 

Теория. рисование «карандашом», «кистью». выполнение рисунка в 

программе «Paint 3D»; основные цвета. палитра цветов. заливка. Основные 

инструменты Paint 3D; создание 2d объекта и преобразование его в 3d объект; 
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вырезание, удаление, копирование объектов любых фотографий; создание текста 

в Paint 3D. 

Практика. Практическая работа №1 “Космическая ракета” 

Тема 8. «Знакомство с текстовым редактором и его возможностями. 

Назначение клавиш: Enter, Shift,Caps Lock, Tab, Space Bar (пробел),Delete, 

Backspace». 

Теория. Текстовый редактор и его возможности. Назначение клавиш: 

Enter, Shift, Caps Lock, Tab, Space Bar (пробел), Delete, Backspace.; 

редактирование текста: вставка, удаление и замена символов. 

Практика. Работа в среде Gcompris 

Тема 9. «Форматирование текста: шрифт, цвет и выравнивание». 

Теория. Понятие «форматирование»; изменение шрифта, цвета и 

выравнивание. 

Практика. рактическая работа №2 “Компьютерное письмо”. 

 

Модуль 2. «Основы программирования» 

 

Реализация этого модуля позволит обучающимся приобрести 

первоначальный навык работы в среде программирования Trik Studio Junior, 

которая ориентирована на изучение базовых элементов алгоритмизации и 

программирования и направлена на пропедевтику понятий основного курса 

школьной информатики. Данная программа позволяет решать задачи как с 

помощью картинок, так и сложного текстового языка. 

Цель модуля: познакомить и сформировать основы знаний обучающихся 

о понятиях логики (логика, высказывания, аналогия, сопоставление и 

закономерности). сформировать у обучающихся понимание основ 

программирования. 

 

Уровни 

освоения 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

Критерии 

определения 

Применяемы 

е методы и 

Формы и 

методы 



44 
 

программы 

модуля 

предметные 

результаты 

предметных 

результатов 

технологии диагностики 

Ознакомител

ьный 

● познак

омить 

со 

структу

рой 

проект

ов Trik 

Studio 

Junior, 

форма

ми их 

предста

вления; 

● способ

ствоват

ь 

развити

ю 

умения 

планир

овать 

собстве

нную 

деятель

ность. 

 

● знан

ие 

техн

ики 

безоп

аснос

ти 

при 

работ

е с 

прог

рамм

ным 

обес

пече

ние 

м; 

● освое

ние 

спос

обов 

соста

влен

ия 

прог

рамм 

при 

помо

щи 

отдел

ьных

блок

ов. 

● уровень 

знаний 

о видах 

и 

способо

в 

составл

ения 

алгорит

мов; 

● уровень 

навыка 

создани

я 

простых 

проектн

ых 

работ в 

среде 

Trik 

Studio 

Junior. 

● Техн

ологи

и: 

разви

вающ

е го 

обуче

ния; 

внутр 

игру

ппов

ая 

дифф

еренц

и 

ация

 дл

я 

орган

изаци

и 

обуче

ния 

на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

- 

орие

нтир

ова 

нная 

техно

логия

, 

педаг

огика 

сотру

днич

● Наблю

дение, 

тестир

ование 
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ес 

тва. 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 

учите

лем, 

нагля

дный

, 

слове

сный 

мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● научить

ся 

примен

ять 

числов

ые и 

строков

ые 

переме

нные 

для 

оптими

зации 

кода; 

● способс

твовать 

развити

ю 

логичес

кого, 

инжене

рного 

типа 

мышле

● опыт 

создания 

несложн

ые 

проекты

в рамках 

продвиж

ения по 

модулю. 

 

● уровень 

знаний о 

способа

х 

примене

ния 

алгорит

мов при 

составле

нии 

програм

мно го 

кода в 

среде 

програм

мир 

ования 

Trik 

Studio 

Junior. 

● уровень 

сформир

ова 

нности 

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я; 

Личност

но- 

ориенти

рован ная 

технолог

ия; 

Педагог

ика 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

Репроду

ктивн ый 

метод; 

Воспрои

зведение 

и 

повторе

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос 
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ния. 

 

навыка 

создани

я 

сложны

х 

проектн

ых 

работ в 

среде 

Trik 

Studio 

Junior. 

ние 

способа 

деятельн

ости по 

задания

м 

педагога

; 

Методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 

Углубленный ● сформ

ироват

ь 

навык 

исполь

зовани

я 

цикла 

для 

оптим

изации 

програ

мм 

испол

нителе

й 

● способ

ствова

ть 

развит

ию 

умени

я 

осуще

ствлят

ь 

рефлек

сивну

ю 

деятел

ьность

, 

оценив

ать 

свои 

● опыт 

создания 

сложных 

проектны

х работ 

рамках 

продвиж

ения по 

модулю; 

● умение 

редактир

овать ь и 

скачиват

ь 

составле

нную 

программ

у в онлайн режиме 

● развитие 

имеющи

хся 

мотивов 

познават

ельн ой 

деятельн

ости 

и 

создание 

собствен

ных 

ключей 

● уровеньс

формиро

ва 

нности 

умения 

грамотн

о 

использ

оват ь в 

речи 

специал

изи 

рованну

ю 

програм

му в 

контекст

е 

програм

мир 

ования; 

● уровень 

сформир

ова 

нности 

навыка 

создания 

сложных 

проектн

ых работ 

в среде

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Внутригр

уппо вая 

диффере

нциация для организации обучения на разном уровне, личностно- ориентирован ная технология, педагогика сотрудничест ва, 

адаптивн

ая 

технолог

ия. 

Методы:

Частично

- 

поисковы

е или 

эвристич

еские, а 

также 

творческ

ие, 

исследов

ате 

льские, 

проектны

е. 

. 

 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

анкети

рован 

ие, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 
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резуль

таты, 

коррек

тирова

ть 

дальне

йшую 

деятел

ьность 

по 

разраб

отке 

Trik 

Studio 

Junior 

проект

ов. 

самостоя

тель но 

 

Trik 

Studio 

Junior. 

 

 

 

 

 

Учебно-тематический план модуля «Основы 

программирования» 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

 аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Профессия программист. 

Знакомство с понятиями 

«программист» и 

«программирование». Роль 

профессии программиста в 21 

веке. 

1 0 1 
Интерактивное 

занятие 

2 Алгоритмы и исполнители. 

Роль алгоритмов в жизни 

человека 

1 4 5 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Решение алгоритмических 

задач 

0 4 4 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Знакомство со средой 

программирования Scratch 

Junior. Интерфейс 

программы 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Блоки движения. Блоки 

внешнего вида и управления. 

1 3 4 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Пусковые блоки и создание 

мультфильма 

1 3 4 
Наблюдение, 

беседа, опрос 
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7 Работа с визуально- 

ориентированной средой 

программирования TRIK 

Studio Junior 

1 0 1 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

8 Режим «Отладки» и режим 

«Редактирования» 
1 1 2 Наблюдение, 

беседа, 

опрос 

9 Раздел «Ожидание». 

Способы управления 

временем исполнителя 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

10 Составление программ для 

исполнителя в среде TRIK 

Studio Junior с 

использованием цикла 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

11 Математические операторы в 
среде TRIK Studio Junior: 

сложение, вычитание 

1 1 2 Наблюдение, 
беседа, опрос 

12 Решение логических задач 1 2 3 Наблюдение, 
беседа, 

опрос 

13 Булевы операторы. 

Составление программ для 

исполнителя с 

использованием логических 

операторов: не, и, или. 

1 2 3 Наблюдение, 
беседа, опрос 

14 Координатная плоскость. 

Составление программ 

перемещения “Исполнителя” в 

клетку с заданными 

координатами 

1 1 2 Наблюдение, 
беседа, опрос 

15 Переменные в 

программировании. Виды 

переменных (числовые и 

строковое). Реализация 

программы исполнителя с 

помощью ввода данных в 

виде переменных. 

1 1 2 Наблюдение, 
беседа, опрос 

16 Основы проектной 
деятельности. Знакомство с 
примерами проектов и с 

правилами работы в команде. 

1 0 1 Наблюдение, 
беседа, 
опрос 

17 Реализация индивидуальных 

проектов. 
1 3 4 Наблюдение, 

беседа, 
опрос 
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18 Представление 
индивидуальных проектов 

обучающимися. 

2 0 2 Наблюдение, 
беседа, опрос 

Итого: 18 29 47  

 

Содержание модуля «Основы программирования» 
 

Тема 1. «Профессия программист. Знакомство с понятиями 

«программист» и «программирование». Родь профессии программиста в 21 

веке». 

Теория. Понятие «программист» и «программирование». Виды языков 

программирования. Роль программистов в 21 веке. 

Тема 2. «Алгоритмы и исполнители. Роль алгоритмов в жизни 

человека». 

Теория. понятия «алгоритм» и «исполнитель»; виды исполнителей; виды 

алгоритмов; системы команд; формы представления алгоритмов. 

Практика. Практическая работа №4 «Сode.org». 

Тема 3. «Решение алгоритмических задач». 

Практика. Выполнение заданий на блок-схемы в печатном виде; игра 

“исполнители вокруг нас”; практическая работа № 3 «Robozzle». 

Тема 4. «Знакомство со средой программирования Scratch 

Junior. Интерфейс программы». 

Теория. Интерфейс программы. Загрузка и создание спрайтов (объектов, 

героев). 

Практика. Приложение Scratch Jr. 

Тема 5. «Блоки движения. Блоки внешнего вида и управления». 

Теория. Изучение блоков для построения. 

Практика. Приложение Scratch Jr. 

Тема 6. «Пусковые блоки и создание мультфильма». 

Теория. Отправка сообщения с помощью пусковых блоков и создание 
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небольшой сцены о знакомстве двух людей. 

Практика. Приложение Scratch Jr. Практическая работа №10 «Поймай 

рыбку». 

Тема 7. «Работа с визуально-ориентированной средой 

программирования TRIK Studio Junior». 

Теория. способы создания нового проекта; интерфейс среды 

программирования; способы добавления исполнителей и миров из библиотеки 

TRIK Studio Junior; приемы сохранения созданного проекта. 

Практика. Практическая работа №4 «Исполнители и миры». 

Тема 8. «Режим «Отладки» и режим «Редактирования»». 

Теория. Составление первых строк кода в режиме «Редактирования»; 

приемы тестирования программы в режиме «Отладки». 

Практика. Работа в программе TRIK Studio Junior. 

Тема 9. «Раздел «Ожидание». Способы управления временем 

исполнителя». 

Теория. Понятия «таймер», «секунда», «миллисекунда», «пауза»; 

Практика. Практическая работа №5 использование блоков режима 

«Ожидание». 

Тема 10. «Составление программ для исполнителя в среде TRIK 

Studio Junior с использованием цикла». 

Теория. Повторение понятия «цикл» 

Практика. Работа в программе TRIK Studio Junior. составления программ 

для исполнителя с использованием блоков «Цикла». 

Тема 11. «Математические операторы: сложение, вычитание». 

Теория. Повторение: решение математических примеров на сложение и 

вычитание. 

Практика. Практическая работа №6 «Решение примеров на сложение и 

вычитание». 

Тема 12. «Решение логических задач» 
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Теория. Свойства, признаки и составные части предметов. действия 

предметов. Сравнение. 

Практика. Практическая работам №7 «Логические задачи». 

Тема 13. «Булевы операторы. Составление программ для исполнителя 

с использованием логических операторов: не, и, или». 

Теория. Знакомство с булевыми операторами. 

Практика. Работа в программе TRIK Studio Junior. составление программ 

для исполнителя с использованием логических операторов: не, и, или. 

Тема 14. «Координатная плоскость. Составление программ 

перемещения «Исполнителя» в клетку с заданными координатами». 

Теория. Изучение понятия «координаты объекта». 

Практика. Работа в программе TRIK Studio Junior. Реализация программы 

перемещения «Исполнителя» в клетку с заданными координатами. 

Тема 15. «Переменные в программировании. Виды переменных 

(числовые и строковые)». 

Теория. Изучение понятия «переменные», виды переменных. 

Практика. Работа в программе TRIK Studio Junior. Реализация программы 

исполнителя с помощью ввода данных в виде переменных. 

Тема 16. «Основы проектной деятельности. Знакомство с примерами 

проектов и с правилами работы в команде». 

Теория. Знакомство с примерами проектов; знакомства с правилами 

работы в команде; правила постановки цели и задачи проекта. 

Тема 16. «Основы проектной деятельности. Знакомство с примерами 

проектов и с правилами работы в команде» 

Теория. Знакомство с примерами проектов; знакомства с правилами 

работы в команде; правила постановки цели и задачи проекта. 

Тема 17. «Реализация индивидуальных проектов.» 

Теория. Обучающиеся заполняют визитную карточку проекта (название, 

цель, задачи). 
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Практика: работа в программе TRIK Studio Junior, обучающиеся 

разрабатывают проект в среде TRIK Studio Junior. 

Тема 18. «Защита проектов. Представление индивидуальный 

проектов обучающимися» 

Теория. представление проектов обучающимися. 

Практика. Проведение ретроспективной рефлексии по методу “3 - 2 - 1” 

(прим. 3 вещи, которые мне понравились; 2 факта, которые меня удивили; 1 

идея, которая мне запомнилась). 

 

Модуль 3. «Цифровая грамотность как компонент жизненных 

навыков» 

 
Реализация этого модуля позволит обучающимся познакомиться с 

цифровой грамотностью: научатся ориентироваться в онлайн-пространстве, а 

также критически оценивать и анализировать информацию, которую они 

находят, ведь не все сведения из интернета правдивы. 

Цель модуля: повышение уровня цифровой грамотности учащихся, 

расширение их представлений о возможностях Интернета, образе жизни и 

особенностях цифрового мира. 

 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● научит

ь 

ориент

ироват

ься в 

онлайн

- 

простр

анстве; 

● способ

ствоват

● знан

ие 

техн

ики 

безоп

аснос

ти 

при 

работ

е с 

инте

● уровень 

знаний 

о 

возмож

ных 

угрозах 

в 

цифров

ой 

среде. 

● Техн

ологи

и: 

разви

вающ

е го 

обуче

ния; 

внутр 

игру

ппов

● Наблю

дение, 

тестир

ование 
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ь 

развити

ю 

умения 

планир

овать 

собстве

нную 

деятель

ность. 

рнет

ом. 

ая 

дифф

еренц

и 

ация

 дл

я 

орган

изаци

и 

обуче

ния 

на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

- 

орие

нтир

ова 

нная 

техно

логия

, 

педаг

огика 

сотру

днич

ес 

тва. 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 

учите

лем, 

нагля

дный
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, 

слове

сный 

мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● сформи

ровать 

навык 

использ

ования 

Цифров

ой 

среды. 

● способы 

представ

ле ния 

себя в 

Интерне

те, 

расшири

ть 

представ

ле ния о 

правила

х личной 

безопасн

ос ти в 

Сети. 

● формиро

ван ие 

умения 

выстраи

вать 

успешну

ю 

коммун

икацию   

в 

группе, 

учебное 

сотрудн

ичестве 

с 

педагого

м и 

сверстн

икамию 

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я; 

Личност

но- 

ориенти

рован ная 

технолог

ия; 

Педагог

ика 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

Репроду

ктивн ый 

метод; 

Воспрои

зведение 

и 

повторе

ние 

способа 

деятельн

ости по 

задания

м 

педагога

; 

Методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос 
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Углубленный ● способ

ствова

ть 

развит

ию 

умени

я 

осуще

ствлят

ь 

рефлек

сивну

ю 

деятел

ьность 

при 

работе 

с 

различ

ными 

сайтам

и. 

● изучить 

способы 

представ

ления 

расшири

ть 

представ

ления о 

правилах 

личной 

безопасн

ости в 

Сети 

 

● уровеньс

формиро

ва 

нности 

навыка 

работ и 

анализа 

с 

различн

ыми 

сайтами. 

 

 

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Внутригр

уппо вая 

диффере

нциация для организации обучения на разном уровне, личностно- ориентирован ная технология, педагогика сотрудничест ва, 

адаптивн

ая 

технолог

ия. 

Методы:

Частично

- 

поисковы

е или 

эвристич

еские, а 

также 

творческ

ие, 

исследов

ате 

льские, 

проектны

е. 

. 

 

 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

анкети

рован 

ие, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 

. 

Учебно-тематический план модуля «Цифровая грамотность 

как  компонент жизненных навыков» 
 

 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Понятие «цифровая 

грамотность». 

Роль цифрой грамотности в 

жизни человека 

1 0 1 
Интерактивное 

занятие 
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2 Понятие «цифровой 

гражданин». Цифровой мир и 

цифровая собственность. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Сетикет. Защита 

компьютеров и гаджетов. 

Практическая работа №8 

«Безопасность в сети 

интернет». 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Компьютеры и будущее: 

понятие «интернет вещей». 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Компьютеры и будущее: 

понятие «биологические 

интерфейсы» и 

«искусственный интеллект» 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Компьютеры и будущее: 

понятие «спрятанные 

компьютеры» и «профессии 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

Итого: 6 10 16  

 

Содержание модуля «Цифровая грамотность как компонент 

жизненных навыков» 
 

Тема 1. «Цифровая грамотность. Роль цифрой грамотности в жизни 

человека». 

Теория. Понятие «цифровая грамотность»; виды цифровой грамотности. 

Тема 2. «Понятие «цифровой гражданин». Цифровой мир и цифровая 

собственность» 

Теория. Понятия «сетевая личность» и «цифровая личность»; цифровой 

мир; цифровая собственность. 

Практика. Практическая работа №8 «Цифровая личность». 

Тема 3. «Сетикет. Защита компьютеров и гаджетов». 

Теория. Защита компьютеров и гаджетов; опасный контент; социальные 

сети; фальшивые личины. 

Практика: практическая работа №9 «Безопасность в сети 

интернет». 
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Тема 4. Компьютеры и будущее: понятие «интернет вещей». 

Теория. Понятие «интернет вещей». 

Практика. Практическая работа №10 «Интернет вещей». 

Тема 5. «Компьютеры и будущее: понятие «биологические 

интерфейсы» и «искусственный интеллект». 

Теория. Понятие «биологические интерфейсы» и «искусственный 

интеллект» 

Практика. Практическая работа №11 «Искусственный интеллект». 

Тема 6. «Компьютеры и будущее: понятие «спрятанные компьютеры» 

и «профессии компьютерной индустрии»». 

Теория. понятие «спрятанные компьютеры» и «профессии 

компьютерной индустрии». 

Практика. Практическая работа №12 «Игра IT-профессии». 
 

Модуль 4. «Разработка творческих проектов» 
 

Цель модуля: закрепление знаний основ алгоритмизации с помощью 

среды программирования Trik Studio Junior. 

 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● способ

ствоват

ь 

формир

ованию 

умения 

выстра

ивать 

успешн

ую 

коммун

икацию 

в 

 группе, 

● опре

деле

ние 

спос

обов

дейст

вий 

в 

рамк

ах 

пред

ложе

нн 

ых 

●  уровень 

знаний 

об 

особенн

остя х 

проектн

ой 

деятель

ност и, 

правил 

работы 

в 

команде

. 

● Техн

ологи

и: 

разви

вающ

е го 

обуче

ния; 

внутр 

игру

ппов

ая 

дифф

еренц

● Наблю

дение, 

тестир

ование 
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учебно

е 

сотруд

ничест

во с

 педаго

гом

 и 

сверстн

иками; 

-

изучит

ь 

структу

ру и 

план 

работы 

над 

коллек

тивным 

проект

ом. 

усло

вий и 

требо

вани

й; 

● пров

еден

ие 

работ

ы 

над 

колл

ектив

ны м 

прое

ктом. 

 

 

и 

ация

 дл

я 

орган

изаци

и 

обуче

ния 

на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

- 

орие

нтир

ова 

нная 

техно

логия

, 

педаг

огика 

сотру

днич

ес 

тва. 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 

учите

лем, 

нагля

дный

, 

слове

сный 
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мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● сформи

ровать 

навык

 выбора 

актуаль

ной 

темы 

проектн

ой 

работы; 

● способс

твовать 

развити

ю 

умения 

работат

ь в

 творче

ском 

коллект

иве. 

● соотнесе

ние 

своих 

действи

й с 

планиру

емы ми 

результа

тами; 

● проведе

ние 

работы  

над 

коллект

ивны м 

проекто

м. 

●  уровень 

знаний 

видах 

проектн

ых 

работы, 

способо

в 

определ

ения 

темы, 

постано

вки 

целей и 

задач 

проекта. 

 

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я; 

Личност

но- 

ориенти

рован ная 

технолог

ия; 

Педагог

ика 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

Репроду

ктивн ый 

метод; 

Воспрои

зведение 

и 

повторе

ние 

способа 

деятельн

ости по 

задания

м 

педагога

; 

Методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос 

Углубленный ● сформ

ироват

ь 

● осуществ

лен ие 

контроля 

● уровень 

умения 

решать 

● Технолог

ии 

развиваю

● Наблю

дение, 

тестир
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навык

и 

создан

ия 

раскад

ровки 

коллек

тивног

о 

проект

а; 

● сформ

ироват

ь 

навык

и 

самост

оятель

но го 

поиска 

инфор

мации; 

-

способ

ствова

ть 

развит

ию 

умени

я 

презен

тации 

проект

а. 

своей 

деятельн

ости 

 в процессе достижения результата; 

проведен

ие 

аналитич

еской 

работы 

по поиску 

информа

ции в 

сети. 

 

 

 

 

проблем

ные 

вопросы 

при 

реализац

ии 

проектн

ой 

работы. 

 

 

щего 

обучения

; 

Внутригр

уппо вая 

диффере

нциация для организации обучения на разном уровне, личностно- ориентирован ная технология, педагогика сотрудничест ва, 

адаптивн

ая 

технолог

ия. 

Методы:

Частично

- 

поисковы

е или 

эвристич

еские, а 

также 

творческ

ие, 

исследов

ате 

льские, 

проектны

е. 

. 

 

 

ование

анкети

рован 

ие, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 

. 

Учебно-тематический план модуля «Разработка творческих 

проектов» 
 

 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Работа в визуально- 

ориентированной среде 

программирования TRIK 

Studio Junior. 

Предполетная подготовка. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 
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2 Создание исполнителя и мира в 

программе 

«Paint 3D». 

1 3 4 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Знакомство с государственной 

символикой 

3 0 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Реализация и представление 

итоговых проектов. Разработка 

программы 

«Космическое путешествие – 

через  тернии к звездам». 

1 5 6 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

Итого: 6 10 16  

 

Содержание модуля «Разработка творческих проектов»» 
 

Тема 1. «Работа в визуально- ориентированной среде 

программирования TRIK Studio Junior. Предполетная подготовка.». 

Теория. Изучение способов записи алгоритмов: словесный и графический 

на примере составления программного кода. 

Практика. Выполнение практической работы в среде Trik Studio Junior. 

Тема 2. «Создание исполнителя и мира в программе «Paint 3D». 

Теория. Изучение возможностей программы Paint 3D. Создание объемных 

фигур. 

Практика. Выполнение практической работы по возможности добавления 

объектов и полей в библиотеку готовых персонажей. 

Тема 3. «Знакомство с государственной символикой». 

Практика. Произвести торжественный вынос и поднятие флага РФ, спеть 

гимн. 

Тема 4. «Реализация и представление итоговых проектов. Разработка 

программы «Космическое путешествие – через  тернии к звездам». 

Теория. Обсуждение основных задач проекта. Постановка целей и задач. 

Практика. Разработка программы и защита проекта «Космическое 

путешествие - через тернии к звездам» 
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МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

Методы организации учебно-воспитательного процесса 
 

Ознакомительный Базовый Углубленный 

одновременная работа со 

всей группой, 

метод показа и 

демонстрации, словесные 

методы, 

метод игровой ситуации 

репродуктивный метод: 

воспроизведение и 

повторение способа 

деятельности по заданиям 

педагога, 

метод развития 

самостоятельности, 

метод проектов 

частично-поисковые, 

эврестические, 

метод развития творческого 

сознания, исследовательский 

метод, метод проектов, 

метод наставничества, метод 

работы по индивидуальному 

образовательному маршруту 

 

Специфика учебной деятельности 
 

Уровни Специфика учебной деятельности 

Ознакомительн

ый 

Создание изображений, выполнение несложных работ в ограниченном 

количестве. 

Базовый Создание изображений, простых графических продуктов. Активное 

участие в досуговых мероприятиях. Участие в конкурсах на уровне 

учреждения и муниципального уровня. Коллективная проектная 

деятельность. 

Углубленный Выполнение качественных и сложных индивидуальных и 

коллективных работ. Наставничество при работе с обучающимися 

ознакомительного уровня. Участие в конкурсах различного уровня. 

Коллективная и индивидуальная проектная деятельность 
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Материально-техническое обеспечение для всех уровней одинаковое: 

1. Компьютеры для обучающихся – 15 шт. 

2. Мультимедийный проектор – 1 штука. 

3. Ноутбук для педагога - 1 шт. 

 
 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

 

1. Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ 

«Об образовании в Российской Федерации»; 

2. Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам (утв. Приказом 

Министерства образования и науки РФ от 29 августа 2013 г. № 1008); 

3. Федеральный закон «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской 

Федерации» от 24.07.98 г. № 124-ФЗ; 

4. Сайт code.org Курс 1, который создан для начинающих читать 

[Электронный ресурс]/ электронные данные 

https://studio.code.org/s/course1 (дата обращения 14.06.2021); 

5. Сайт igraemsa.ru познавательные игры для развития логики, мышления, 

внимания [Электронный ресурс]/ электронные данные 

https://www.igraemsa.ru/ (дата обращения 14.06.2021); 

6. Сайт iqsha.ru задачи на сообразительность, внимание и смекалку помогают 

развить логическое мышление [Электронный ресурс]/ электронные 

данные https://iqsha.ru/ (дата обращения 14.06.2021); 

7. Богомолова О.Б. Стандартные программы Windows: Практикум. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.); 

8. Пер. с англ. С. Ломакина. – М.: «Манн, Иванов и Фербер» Как объяснить 

ребенку информатику иллюстрированное руководство для родителей по 

современным технологиям. – Москва, 2019; 



64 
 

9. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2011; 

10. Кетков. Ю.Л, А.Ю. Кетков, Д.Е. Шапошников. М., Школьная 

Энциклопедия. Персональный компьютер. "Дрофа", 2011. 

 


		2022-12-16T16:52:38+0400
	0082d8dbaa154d7e75
	Буренова Т.А.




