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ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ 
 

 

 

Наименование 

программы 

Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа «Технокубик» 

Направленность 

программы 

Техническая 

Вид программы Модульная 

Учреждение, 

реализующее 

программу 

Структурное подразделение  “Центр 

технического творчества детей “НОВАпарк” 

государственного бюджетного учреждения 

дополнительного   профессионального 

образования  Самарской области 

“Новокуйбышевский ресурсный центр” 

Составитель 

программы 

Егорова А. А., педагог дополнительного 

образования ЦТТД «НОВАпарк», Склез О. С., 

методист ЦТТД «НОВАпарк» 

Возраст учащихся 5-6 лет 

Срок реализации 2 года 

Уровень освоения 

образовательных 

результатов 

Ознакомительный 

Количество детей в 

группе 

От 10 до 15 человек 

С какого года 

реализуется программа 

(новые редакции) 

2022 год 
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КРАТКАЯ АННОТАЦИЯ 

 
 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

технической направленности «Технокубик» (далее – Программа) составлена в 

соответствии с приоритетными направлениями п.20 Указа Президента 

Российской Федерации от 1 декабря 2016 г. № 642 «О Стратегии научно-

технологического развития Российской Федерации» и соответствует концепции 

федерального проекта «Успех каждого ребенка» и рассчитана на 2 года 

обучения. 

Программа носит профориентационный характер и направлена на 

привлечение внимание детей к сфере информационно-коммуникационных 

технологий. 

Программа «Технокубик» разработана с учётом возрастных особенностей, 

интересов конкретной целевой аудитории обучающихся в возрасте 5-6 лет 

способствует привлечению внимания детей к занятиям технической 

направленности. 

 
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

 
Направленность программы: техническая 

Актуальность программы обусловлена новыми целевыми ориентирами в 

образовательном процессе. Согласно нормативно-правовому документу об 

образовании (Федеральному государственному стандарту основного общего 

образования), важную роль в образовательном процессе отводится системно- 

деятельностному подходу, обеспечивающему формирование готовности к 

саморазвитию, непрерывному образованию и активной учебно-познавательной 

деятельности обучающегося начальной школы образовательной организации. Для 

реализации идеи системно-деятельностного подхода необходимо расширить 

кругозор обучающихся, мотивировать на дальнейшее самообразование, 
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способствовать развитию инженерно-конструкторского типа мышления. 

Наиболее эффективным методом для достижения данного результата видится 

применение современных информационных технологий, сред для обучения детей. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

технической направленности «Технокубик» нацелена на решение задач, 

определенных в федеральном проекте “Успех каждого ребенка”, Стратегии 

социально- экономического развития Самарской области на период до 2030 года. 

Программа отвечает современному уровню развития техники и 

технологий. Она опирается на традиционные дидактические принципы 

(доступности, последовательности и др.) и имеет модульный характер, 

позволяющий преподавателю варьировать и комбинировать содержание. 

Программа разработана в соответствии с: 

 Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

 Указ Президента Российской Федерации «О национальных целях 

развития Российской Федерации на период до 2030 года»; 

 Концепция развития дополнительного образования до 2030 года 

(утверждена распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 № 678-р); 

 Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 

2025 года (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 

29.05.2015 № 996-р); 

 План мероприятий по реализации в 2021 - 2025 годах Стратегии 

развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (утвержден 

распоряжением Правительства Российской Федерации от 12.11.2020 № 2945-р); 

 Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 

23.08.2017 № 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, 

осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, 

дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных 

программ»; 
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 Приказ Министерства просвещения России от 09.11.2018 № 196 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

 Приказ Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 № 467 «Об 

утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного 

образования детей»; 

 Приказ Министерства Просвещения Российской Федерации от 

30.09.2020 № 533 «О внесении изменений в порядок организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства 

Просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 196»; 

 Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.09.2020 № 28 «Об утверждении СП 2.4.3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи»;  

 Стратегия социально-экономического развития Самарской области на 

период до 2030 года (утверждена распоряжением Правительства Самарской 

области от 12.07.2017 № 441); 

 Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 № 09-

3242 «О направлении информации» (с «Методическими рекомендациями по 

проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая 

разноуровневые программы)»; 

 Письмо министерства образования и науки Самарской области от 

30.03.2020 № МО-16-09-01/434-ТУ (с «Методическими рекомендациями по 

подготовке дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ к 

прохождению процедуры экспертизы (добровольной сертификации) для 

последующего включения в реестр образовательных программ, включенных в 

систему ПФДО»). 
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 На основании письма министерства просвещения Российской 

Федерации от 15.04.2022 г. № СК-295/06 «Методические рекомендации «Об 

использовании государственных символов Российской Федерации при обучении 

и воспитании детей и молодежи в образовательных организациях, а также 

организациях отдыха детей и их оздоровления» в программу был включен блок 

«Знакомство с государственной символикой». 

Новизна программы состоит в том, что она разработана с учётом 

современных тенденций в образовании по принципу модульного освоения 

материала, что соответствует реализации личностно-ориентированного подхода в 

образовании. 

Отличительной особенностью программы является её 

разноуровневость, как в общем содержании (каждый последующий модуль 

усложняется), так и внутри каждого модуля. В программе определены 3 уровня 

сложности: ознакомительный, базовый, углубленный. На обучение принимаются 

дети с разным уровнем подготовки и общего развития, что позволяет 

реализовать личностно-ориентированный подход в обучении. 

Педагогическая целесообразность реализации программы 

дополнительного образования «Технокубик» заключается в возможности 

развития интереса к нескольким направлениям в рамках освоения программы: 

3D-моделирование, технология и творчество, робототехника, 

программирование. 

Цель программы – познакомить обучающихся с такими направлениями 

деятельности как 3D-моделирование, технология и творчество, робототехника, 

программирование посредством работы в специализированных программах и 

разработке собственных проектов. 

Задачи: 
 

Задачи 
Ознакомительный 

уровень 
Базовый уровень Углубленный уровень 

Обучающие ● изучить основы 

различных техник 

● изучить основы 

различных 

● изучить основы 

различных техник 
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декоративно- 

прикладного 

творчества; 

● получить 

технологические 

знания 

проектирования и 

художественно- 

технического 

конструирования; 

● овладеть навыками 

составления 

алгоритмов. 

 

 

техник 

декоративно- 

прикладного 

творчества; 

● получить 

технологические 

знания 

проектирования 

и художественно- 

технического 

конструирования, 

сформировать 

навыки 

разработки 

программ 

декоративно- 

прикладного 

творчества; 

● получить 

технологические 

знания 

проектирования и 

художественно- 

технического 

конструирования; 

● изучить 

функциональность 

работы основных 

алгоритмических 

конструкций. 

Развивающие ● изучить основы 

различных техник 

декоративно- 

прикладного 

творчества; 

● получить 

технологические 

знания 

проектирования и 

художественно- 

технического 

конструирования. 

● изучить основы 

различных техник 

декоративно- 

прикладного 

творчества; 

● получить 

технологические 

знания 

проектирования и 

художественно- 

технического 

конструирования. 

● развивать 

художественно- 

эстетический вкус; 

● развивать 

способности к                                

творческой 

деятельности 

учащегося; 

● изучить 

функциональность 

работы основных 

алгоритмических 

конструкций. 

Воспитательные ● воспитывать 

аккуратность, 

прилежание в 

работе, 

трудолюбие. 

 

● воспитывать 

эмоциональную 

отзывчивость на 

явления 

художественной 

культуры. 

● формировать      

общую культуру 

учащихся; 

● способствовать 

формированию 

творческого и 

технического 

мышления 

 

Возраст детей, участвующих в реализации программы: 5–6 лет. 

Количество детей в группе: 10–15 человек. 

Срок реализации: программа рассчитана на 2 года, объем 108 часов в 

год, 3  модуля первого года обучения (1 модуль - 54 часа, 2 модуль - 36 часов, 3 
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модуль – 18 часов); 3 модуля второго года обучения (1 модуль - 54 часа, 2 

модуль - 15 часов, 3 модуль - 39 часов). 

Формы организации деятельности: групповая (весь коллектив), малыми 

группами по уровням освоения программы, индивидуальная (фронтальная работа 

обучающегося с педагогом или сверстником-наставником). 

Форма обучения: занятие, лекция, практическая работа, круглый стол, 

мозговой штурм, олимпиада, конкурс, конференция, хакатон. 

Режим занятий: 2 раза в неделю: 1.5 часа и 30 минут. 

Обучение осуществляется в очной форме. Дополнительная 

общеобразовательная общеразвивающая программа при необходимости может 

быть реализована с помощью современных дистанционных технологий. 

При дистанционной форме обучения длительность занятия сокращается до 

15-30 минут (в зависимости от возраста обучающихся и формы подачи 

материала, с учетом самостоятельной работы) (СП 2.4.3648-20). 

Ожидаемые результаты: 
 

Задачи 
Ознакомительный 

уровень 
Базовый уровень Углубленный уровень 

Метапредметны е 

(общие для всех 

модулей) 

● обучающийся 

получит опыт 

критического 

оценивания 

высказываний; 

● обучающийся 

сможет научиться 

ставить цель 

предстоящей 

деятельности; 

● обучающийся 

получит опыт 

организации 

учебного 

взаимодействия в 

группе 

(распределение 

ролей) 

● обучающиеся 

научатся 

прогнозировать 

результат 

предстоящей 

деятельности; 

● обучающийся 

получит опыт 

осуществления 

самоконтроля 

своих действий. 

● обучающийся получит 

опыт анализа 

противоположных 

точек зрения других 

людей, выражать свою 

позицию в спорных 

ситуациях. 

● обучающиеся 

получат опыт 

преобразования 

познавательной 

задачи в 

практическую; 

● обучающийся 

получит опыт 

конструктивно 

действовать даже 

в ситуации 

неуспеха; 

● обучающийся 

получит опыт 

нахождения общей 

точки зрения в 

дискуссии с 

другими 
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субъектами и т. п. 

Личностные 

(общие для всех 

модулей) 

● формирование 

ответственного 

отношения к 

учению, готовности 

и способности 

обучающихся к 

саморазвитию и 

самообразованию 

на основе 

мотивации к 

обучению. 

● формирование 

готовности и 

способности вести 

диалог с другими 

людьми и достигать 

в нем 

взаимопонимания. 

● освоение 

социальных норм, 

правил поведения, 

ролей и форм 

социальной жизни 

в группах и 

сообществах, 

включая взрослые 

и социальные 

сообщества. 

Предметные Модульный принцип построения программы предусматривает описание 
предметных результатов в каждом конкретном модуле. 

 

Форма обучения очная 
 

Ознакомительный Базовый Углубленный 

фронтальная в малых группах индивидуальная (парная) 

 
Критерии и способы определения результативности 

Для того чтобы оценить усвоение программы, в течение года используются 

следующие методы диагностики: собеседование, наблюдение, анкетирование, 

выполнение отдельных творческих заданий, тестирование, участие в конкурсах, 

викторинах. 

По завершению учебного плана каждого модуля оценивание знаний 

проводится посредством викторины, интеллектуальной игры или интерактивного 

занятия. 

Формы контроля и подведения итогов: 

● наблюдение, 

● интерактивное занятие; 

● анкетирование, 

● выполнение творческих заданий, 

● тестирование, 

● эвристическая беседа, 
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● обучающие игры (деловая игра, имитация), 

● тестирование, 

● конференция, 

● участие в конкурсах, олимпиадах, викторинах, хакатонах в течение года. 

 

Учебный план (1 год обучения) 
 
 

№ 

модуля 
Название модуля 

Количество часов 

Всего Теория Практика 

1 Основы моделирования и конструирования 

из бумаги 

54 17 36 

2 Компьютерная графика 36 13 23 

3 3D технологии. Tinkercad 18 7 11 
 ИТОГО 108 36 72 

 

 

Модуль 1. «Основы моделирования и конструирования из бумаги» 

 

Реализация этого модуля способствует развитию у детей конструкторской 

мысли, способностей к цветовому и конструктивному анализу и интереса к 

технике, нацеливает их на осознанный выбор профессии, связанной с техникой: 

инженер -конструктор, проектировщик. 

Цель модуля: Обучение учащихся основам конструирования из бумаги и 

формирование у детей начальных научно-технических знаний, профессионально-

прикладных навыков работы с цветом в художественно-технической деятельности. 
 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● обучен

ие 

основн

ым 

приема

м 

работы 

с 

бумаго

● навык 

корре

ктной 

орган

изаци

и 

рабоч

его 

места

● уровень 

умения 

работат

ь с 

материа

лами и 

инструм

ентами; 

● практич

● Техн

ологи

и 

разви

вающ

его 

обуче

ния; 

внутр

● Наблю

дение, 

тестир

ование

. 



12 
 

й; 

● формир

ование 

умений 

следова

ть 

инстру

кциям 

педагог

а; 

● сформи

ровать 

предста

вление 

о 

различ

ных 

художе

ственн

ых 

матери

алах, 

техник

ах и 

средств

ах 

художе

ственн

ой 

вырази

тельнос

ти; 

● способ

ствоват

ь 

формир

ованию 

умения 

выстра

ивать 

успешн

ую 

коммун

икацию 

; 

● знан

ие 

прие

мов 

работ

ы с 

цвето

м и 

цвето

выми 

комп

озиц

иями 

на 

уров

не 

восп

роизв

еден

ия; 

● знан

ие 

необ

ходи

мых 

инст

руме

нтов, 

мате

риал

ов и 

прис

посо

блен

ий 

для 

безоп

асно

й 

работ

ы на 

всех 

этапа

еские 

навыки 

по 

обработ

ке 

бумаги; 

● уровень 

сформи

рованно

сти 

навыка 

следова

ть 

устным 

инструк

циям 

учителя. 

игру

ппов

ая 

дифф

еренц

иаци

я для 

орган

изаци

и 

обуче

ния 

на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

-

орие

нтир

ован

ная 

техно

логия

, 

педаг

огика 

сотру

днич

ества

; 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 

учите

лем, 

нагля

дный
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в 

группе, 

учебно

е 

сотруд

ничест

во с 

педагог

ом и 

сверстн

иками. 

х 

конст

руир

ован

ия; 

● знан

ие 

разли

чных 

прие

мов 

работ

ы с 

бума

гой. 

, 

слове

сный 

мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● обучен

ие 

первона

чальны

м 

правила

м 

инжене

рной 

график

е, 

приобр

етение 

навыко

в 

работы 

с 

чертеж

ными 

инстру

ментам

и, 

материа

лами, 

примен

яемыми 

в 

модели

зме; 

● знание 

необход

имых 

инструм

ентов, 

материа

лов и 

приспос

облений 

для 

безопасн

ой 

работы 

на всех 

этапах 

констру

ировани

я; 

● знание 

основны

х 

термино

в и 

понятий, 

приняты

х в 

изученн

ых 

техника

● уровень 

знаний 

принцип

ов и 

техноло

гии 

построе

ния 

плоских 

и 

объемн

ых 

моделей 

из 

бумаги 

и 

картона, 

способы 

примене

ния 

шаблоно

в; 

● сформир

ованнос

ть 

навыка 

самосто

ятельног

о 

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я, 

личност

но-

ориенти

рованная 

технолог

ия; 

педагоги

ка 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

репроду

ктивный 

метод, 

воспроиз

ведение 

и 

повторе

ние 

способа 

деятельн

ости и 

по 

● Наблю

дение, 

анкети

ровани

е, 

опрос. 
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знакомс

тво с 

основн

ыми 

поняти

ями и 

базовы

ми 

формам

и 

бумажн

ого 

констру

ирован

ия; 

● Сформ

ировать 

навык 

примен

ения 

различн

ых 

художе

ственн

ых 

материа

лов, 

техник 

и 

средств 

художе

ственно

й 

выразит

ельност

и и в 

собстве

нной 

художе

ственно

-

творчес

кой 

деятель

х; 

● знание 

приемов 

работы с 

цветом и 

цветовы

ми 

компози

циями и 

на 

уровне 

анализа; 

● умение 

самостоя

тельно 

выполня

ть 

простые 

работы в 

техника

х 

бумажно

го 

моделир

ования, 

опираяс

ь на 

помощь 

педагога

. 

построе

ния 

модели 

из 

бумаги 

и 

картона 

по 

шаблону

; 

● уровень 

навыка 

безопасн

ой 

работы 

со 

специал

ьными 

инструм

ентами. 

задания

м 

педагога

; методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 
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ности; 

● Пробуж

дение 

любозн

ательно

сти и 

интерес

а к 

устройс

тву 

простей

ших 

техниче

ских 

объекто

в, 

развити

е 

стремле

ния 

разобра

ться в 

их 

констру

кции и 

желани

е 

выполн

ять 

модели 

этих 

объекто

в; 

● Способ

ствоват

ь 

развити

ю 

умения 

работат

ь в 

творчес

ком 

коллект
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иве. 

Углубленный ● сформ

ироват

ь 

поним

ание 

основ 

изобра

зитель

ной 

грамот

ы; 

умени

е 

исполь

зовать 

специ

фику 

образн

ого 

языка 

и 

средст

в 

худож

ествен

ной 

вырази

тельно

сти, 

особен

ности 

различ

ных 

худож

ествен

ных 

матери

алов и 

техник 

во 

время 

практи

ческой 

работ

ы; 

● приоб

ретени

е 

навык

● знание 

приемов 

работы с 

цветом и 

цветовы

ми 

композиц

иями и 

на 

уровне 

интерпре

тации; 

● умение 

проводит

ь анализ 

и 

самоанал

из 

коллекти

вных, 

индивиду

альных 

работ; 

● умение 

эстетичн

о 

оформля

ть 

творческ

ую 

работу; 

● умение 

самостоя

тельно 

выполнят

ь работы 

в технике 

бумажно

го 

моделиро

вания; 

● знание 

необходи

● уровень 

умения 

создават

ь 

компози

ции с 

бумажн

ыми 

изделия

ми в 

разных 

техника

х; 

● уровень 

сформир

ованнос

ти 

навыка 

планиро

вать 

выполне

ние 

индивид

уальных 

и 

коллект

ивных 

творческ

их 

работ; 

● уровень 

знаний 

специал

ьных 

термино

в, 

принцип

ов и 

понятий 

бумажно

го 

констру

ировани

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Внутригр

упповая 

диффере

нциация 

для 

организа

ции 

обучения 

на 

разном 

уровне, 

личностн

о-

ориентир

ованная 

технолог

ия, 

педагоги

ка 

сотрудни

чества, 

адаптивн

ая 

технолог

ия. 

● Методы: 

частично

-

поисковы

е или 

эвристич

еские, а 

также 

творческ

ие, 

исследов

ательские

● Наблю

дение, 

тестир

ование,

конкур

с. 
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ов 

безопа 

сной 

работ

ы с 

чертёж

ными 

инстру

мента

ми, 

матери

алами, 

приме

няемы

ми в 

модел

изме; 

● обога

щение 

словар

я 

детей 

специа

льным

и 

терми

нами; 

● знаком

ство с 

основн

ыми 

поняти

ями и 

базовы

ми 

форма

ми 

бумаж

ного 

констр

уирова

ния, 

специ

фикой 

работ

ы над 

различ

ными 

видам

и 

мых 

инструме

нтов, 

материал

ов и 

приспосо

блений 

для 

безопасн

ой 

работы 

на всех 

этапах 

конструи

рования; 

● знание 

терминол

огии и 

моделизм

а, основы 

бумажно

го 

техничес

кого 

конструи

рования. 

я, 

специфи

ки 

работы 

на 

различн

ых 

видах 

моделей. 

, 

проектны

е. 
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моделе

й; 

● способ

ствова

ть 

развит

ию 

умени

я 

презен

тации 

проект

а.  
 

 

Вначале образовательного процесса педагогом проводится входная 

диагностика в виде анкетирования. В ходе которого устанавливается уровень 

знаний обучающегося. 

В результате освоения модуля проводится промежуточная проверка знаний 

обучающихся в форме опроса, позволяющего выявить усвоение материала 

обучающимися. 

Учебно-тематический план модуля «Основы моделирования и 

конструирования из бумаги» 
 

 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Вводная беседа о предмете и его 

задачах. Техника безопасности.  
1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

2 Введение в цветоведение. 

Деление цветов по группам 

(основные, вторичные, 

третичные). Свойства цвета и 

психологическое воздействие. 

Оттеночная градация.  

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Мозаика. Виды, способы 

укладки, применение 

Практическая работа “На 

большом воздушном шаре” 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 
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4 Формальная композиция из 

простых геометрических фигур. 

Форэскизы.  

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Стилизация. Способы 

упрощение формы. Создание 

стилизованной формы 

заготовки. Чайник и чашки. 

(интерактивная игрушка) 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Орнамент. Разработка простого 

геометрического орнамента и 

декорирование стилизованной 

формы. Разработка механизма 

рычагов для наливания чая в 

чашку. 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

7 Бумага - «строительный 

материал». Основные приемы 

работы с бумагой.   

Практическое упражнение 

“Кухня”. 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

8 Интерактивная аппликация на 

плоскости «Марсианин». 

Практическое задание 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

9 Аппликация на плоскости 

«Ракета». Комбинированная 

техника. 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

10 Плоская композиция на 

шарнирах “Спецтехника” 
1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

11 Объемное бумажное 

макетирование. Развертки 

простых геометрических фигур. 

Куб. Цилиндр. 

3 6 9 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

12 Объемная композиция на пазах 

“Собака - космонавт” 
1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

13 Понятие «Архитектура». 

Объёмное макетирование. 

Упрощенный макет. 

Комбинированная техника.  

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

14 Лазерные технологии в 

макетировании. Групповая 

работа. Панно из картона с 

использованием лазерного 

станка. “Аквариум” 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, выставка 

Итого: 17 36 54  
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Содержание модуля «Основы моделирования и конструирования 

из бумаги» 
 

Тема 1. «Вводная беседа о предмете и его задачах. Техника 

безопасности». 

Теория. Техника безопасности. Правила поведения. Беседа о предмете и 

его задачах. 

Практика. Рисунок на формате А4 по образцу. 

Тема 2. «Введение в цветоведение. Деление цветов по группам 

(основные, вторичные, третичные). Свойства цвета и психологическое 

воздействие. Оттеночная градация». 

Теория. Физическая природа цвета.  Градация цветов. Теплохолодность. 

Практика. Опыты по смешиванию красок. 

Тема 3. «Мозаика. Виды, способы укладки, применение. 

«Практическая работа. Мозаика. На большом воздушном шаре»». 

Теория. Понятие мозаика. Стилистические особенности, способы укладки 

и области применения. 

Практика. Создание фальшь мозаики из бумаги “На большом воздушном 

шаре”. 

Тема 4. «Формальная композиция из простых геометрических фигур. 

Форэскизы». 

Теория. Знакомство с понятиями: «Композиция», «Компоновка» на 

примере детской головоломки Танграм. 

Практика. Сложение различных изображений из простых геометрических 

фигур по образцу и самостоятельно. 

Тема 5. «Стилизация. Способы упрощение формы. Создание 

стилизованной формы заготовки. Чайник и чашки (интерактивная 

игрушка)». 

Теория. Стилизация. Алгоритм работы над упрощение формы. 
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Практика. Создание стилизованной формы заготовки. Чайник и чашки. 

Тема 6. «Орнамент. Разработка простого геометрического орнамента 

и декорирование стилизованной формы. Разработка механизма рычагов 

для наливания чая в чашку». 

Теория. Виды орнамента. Стилистические особенности и применение. 

Практика. Разработка авторского орнамента и декорирование 

стилизованной формы. Разработка механизма рычагов для наливания чая в 

чашку. 

Тема 7. «Бумага - «строительный материал». Основные приемы 

работы с бумагой.  Практическое упражнение «Кухня»». 

Теория. Бумага как материал для макетирования. Основные приемы 

работы с бумагой: резание, сгибание. 

Практика. Изготовление простого макета кухни путем сгибания и разрезов 

листа. 

Тема 8. «Интерактивная аппликация на плоскости «Марсианин». 

Практическое задание»». 

Теория. Аппликация. Плоская предметная аппликация. Виды аппликации: 

обрезная и отрывная. 

Практика. Изготовление интерактивной плоской аппликации 

«Марсианин». 

Тема 9. «Аппликация на плоскости «Ракета».  Комбинированная 

техника. Практическое задание». 

Теория. Понятие многослойная аппликация. Виды комбинирование разных 

техник работы с бумагой. 

Практика. Создание многослойной аппликации “Ракета” в 

комбинированной технике. 

Тема 10. «Плоская композиция на шарнирах «Спецтехника»». 

Теория. Подвижные шарнирные соединения. Виды. Применение. 

Практика. Изготовление бумажной подвижной плоской модели 
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экскаватора с использованием шарниров. 

Тема 11. «Объемная композиция на пазах «Собака – космонавт»». 

Теория. Объемное макетирование. Особенности и последовательность 

ведения работ по объемному макетированию. Понятие развертка. 

Практика. Изготовление при помощи разверток объемных геометрических 

фигур. Куб и цилиндр. 

Тема 12. «Объемная композиция на пазах «Собака – космонавт»». 

Теория. Объемная композиция. Виды соединений. Пазы. 

Практика. Создание объемной сборной пазовой игрушки из картона 

“Собака - космонавт” 

Тема 13. «Понятие «Архитектура». Объемное макетирование. 

Упрощенный макет. Комбинированная техника». 

Теория. Понятие “Архитектура”. Виды архитектурных макетов. 

Практика. Создание упрощенного архитектурного макета дома из бумаги 

или картона при помощи изученных техник макетирования. 

Тема 14. «Лазерные технологии в макетировании. Групповая работа. 

Панно из картона с использованием лазерного станка. «Аквариум»». 

Теория. Лазерный станок. Знакомство. Возможности. Техника 

безопасности. 

Практика. Групповая работа по изготовление панно из картона 

«Аквариум» с использованием нарезанных на лазерном станке заготовок. 

Модуль 2. «Компьютерная графика» 

 

Реализация этого модуля позволит обучающимся приобрести 

первоначальный навык работы с графическим редактором, овладеть способами 

создания несложных 2D объектов из обычных изображений, разобраться в 

основах графического 2D дизайна, что в дальнейшем позволит легко перейти к 

работе с 3D объектами, с более сложными профессиональными графическими 

редакторами, такими как Inkscape, Gimp  и т. п. 
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Цель модуля: овладеть практическими навыками и приемами работы с 2D 

объектами в графическом редакторе Paint 3D. 
 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● познако

мить с 

основам

и знаний 

в 

области 

компьют

ерной 

графики, 

цветопер

едачи, 

оформле

ния; 

● способст

вовать 

развити

ю 

умения 

планиро

вать 

собствен

ную 

деятельн

ость; 

● развить 

интерес 

к 

создани

ю 

собствен

ных 

творческ

их 

проектов

, 

использу

я 

● Знан

ия 

осно

вных 

поня

тий, 

необ

ходи

мых 

для 

работ

ы на 

комп

ьюте

ре; 

● алгор

итм 

запус

ка 

граф

ическ

ого 

редак

тора, 

осно

вные 

прие

мы, 

работ

а с 

инст

руме

нтам

и 

граф

ическ

ого 

● уровень 

знаний 

об 

основн

ых 

приемах 

работы 

и 

функци

ях 

графиче

ского 

редакто

ра Paint 

3D; 

● уровень 

сформир

ованност

и 

навыков 

безопасн

ого 

использо

вания и 

работы с 

компьют

ером; 

● уровень 

навыка 

создания 

простых 

проектн

ых работ 

с 

использо

ванием 

базовых 

функций 

графичес

● Техн

ологи

и 

разви

вающ

его 

обуче

ния; 

внутр

игру

ппов

ая 

дифф

еренц

иаци

я для 

орган

изаци

и 

обуче

ния 

на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

-

орие

нтир

ован

ная 

техно

логия

, 

педаг

● Наблю

дение, 

тестир

ование

. 
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приобре

тенные 

знания 

предыду

щего 

модуля. 

редак

тора 

Paint 

3D. 

кого 

редактор

а Paint 

3D. 

огика 

сотру

днич

ества

; 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 

учите

лем, 

нагля

дный

, 

слове

сный 

мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● получен

ие 

базовых 

знаний и 

практиче

ских 

навыков 

в 

области 

компьют

ерной 

графики, 

цветопер

едачи, 

оформле

ния; 

● привитие 

интереса 

к 

полигра

фическо

● знание 

возможн

остей 

графиче

ского 

редактор

а, 

настрой

ки 

програм

много 

интерфе

йса, 

алгорит

м 

создания 

простых 

2D 

моделей; 

● воспита

ние 

● уровень 

знаний о 

способа

х 

примене

ния 

базовых 

возможн

остей 

графиче

ского 

редакто

ра Paint 

3D; 

●  уровень 

сформир

ованнос

ти 

навыка 

создани

я 

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я, 

личност

но-

ориенти

рованная 

технолог

ия; 

педагоги

ка 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

репроду

ктивный 

метод, 

воспроиз

● Наблю

дение, 

анкети

ровани

е, 

опрос. 
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му 

искусств

у, 

дизайну; 

● формиро

вание 

сознател

ьного 

отношен

ия к 

компьют

еру как 

материал

ьной 

ценности

, 

средству 

общения 

и 

получен

ия в 

разных 

сферах 

человече

ской 

деятельн

ости.  

культур

ы 

работы в 

графиче

ской 

среде. 

 

проектн

ых работ 

с 

использ

ованием 

любых 

инструм

ентов 

редакто

ра и 

самосто

ятельно

й 

настрой

кой 

програм

много 

интерфе

йса 

графиче

ского 

редакто

ра Paint 

3D. 

 

ведение 

и 

повторе

ние 

способа 

деятельн

ости и 

по 

задания

м 

педагога

; методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 

Углубленный ● Углубле

ние 

знаний 

и 

расшире

ние 

кругозо

ра в 

области 

информ

ационно

-

коммун

икацион

ных 

техноло

гий. 

 

● знание 

возможнос

тей 

графическ

ого 

редактора, 

настройки 

программ

ного 

интерфейс

а, способы 

создания 

графическ

их 2D 

моделей и 

изображен

ий, 

● уровень 

сформир

ованнос

ти 

умения 

свободн

о и 

грамотн

о 

использ

овать в 

самостоя

тельной 

практич

еской 

деятельн

ости 

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Внутригр

упповая 

диффере

нциация 

для 

организа

ции 

обучения 

на 

разном 

уровне, 

● Наблю

дение, 

тестир

ование,

конкур

с. 
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основные 

приемы 

работы с 

объектами

; 

● воспитани

е 

культуры 

работы в 

графическ

ой среде; 

● навык 

самостоят

ельной 

разработк

и проектов 

и 

организац

ии 

проектной 

деятельно

сти. 

всего 

функцио

нала 

редактор

а; 

●  уровень 

сформир

ованнос

ти 

навыка 

создания 

сложных 

проектн

ых 

работ. 

 

личностн

о-

ориентир

ованная 

технолог

ия, 

педагоги

ка 

сотрудни

чества, 

адаптивн

ая 

технолог

ия. 

● Методы: 

частично

-

поисковы

е или 

эвристич

еские, а 

также 

творческ

ие, 

исследов

ательские

, 

проектны

е. 

 

Учебно-тематический план модуля «Компьютерная графика» 
 

 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы контроля/ 

аттестации Теория Практика Всего 

1 Вводная беседа о предмете. 

Техника безопасности при работе с 

компьютером. 

1 0 1 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

2 Устройство компьютера. 

Включение и выключение 

компьютера. Мышка. Клавиатура. 

1 1 2 

Наблюдение, 

беседа, опрос 
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3 Графический планшет. 

Устройство. Практическое 

задание в приложении Happy 

color - раскраска по номерам.  

2 4 6 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Графический редактор Paint 3D. 

Панель инструментов. 

Функции. Практическое 

задание в Paint 3D. Цветовое 

решение композиции «Незнайка 

на луне». Использование 

инструмента: заливка.  

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Инструменты рисования линий. 

Особенности. Практическое задание 

в Paint 3D. Создание композиции по 

мультфильму «Тайна третьей 

планеты ». Использование 

ограниченного набора 

инструментов:линии, 

фигуры,  заливка.   

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Кисти.  Фактура. Создание 

композиции на тему “Дом- 

фрукт” 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

7 «Алфавит». Виды и назначения 

шрифтов. Теория. Практическое 

задание в Paint 3D 

2 4 6 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

8 Интерфейс программы Paint  для 3D 

моделей. Отличие 2 графики от D 

3D. 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

9 Создание модели 3D “Смешарики” в 

программе Paint 
2 4 6 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

10 Заключительное занятие. 

Оформление выставки.  Викторина. 
1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

Итого: 13 23 36  

 

Содержание модуля «Компьютерная графика» 
 

Тема 1. «Вводная беседа о предмете. Техника безопасности при работе 

с компьютерами». 

Тема 2. «Устройство компьютера. Включение и выключение 

компьютера. Мышка. Клавиатура». 

Теория. Устройство компьютера. Устройства ввода: клавиатура, мышь. 
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Включение и выключение компьютера. 

Практика. Практическая работа в клавиатурном тренажере Baby type. 

Тема 3. «Графический планшет. Устройство. Практическое задание в 

приложении Happy color - раскраска по номерам». 

Теория. Знакомство с новым устройством ввода - графический планшет. 

Практика. Практическая работа в приложении Happy color - раскраска по 

номерам. 

Тема 4. «Графический редактор Paint 3D. Панель инструментов. 

Функции. Практическое задание в Paint 3D. Цветовое решение композиции 

«Незнайка на луне». Использование инструмента: заливка». 

Теория. Знакомство с программой Paint 3D. Функционал программы. 

Панель инструментов. Заливка. 

Практика. Цветовое решение композиции «Незнайка на луне» с 

использованием инструмента заливка. 

Тема 5. «Инструменты рисования линий. Практическое задание в 

Paint 3D. Создание композиции по мультфильму «Тайна третьей планеты». 

Использование ограниченного набора инструментов: линии, фигуры, 

заливка». 

Теория. Создание простых фигур и линий в Paint 3D. 

Практика. Создание композиции по мультфильму «Тайна третьей 

планеты» с использованием ограниченного набора инструментов: линии, 

фигуры, заливка. 

Тема 6. «Кисти.  Фактура. Создание композиции на тему «Дом- 

фрукт»». 

Теория. Виды кистей и их назначение. Фактуры. 

Практика. Создание композиции на тему «Дом- фрукт». 

Тема 7. ««Алфавит». Виды и назначения шрифтов. Теория. 

Практическое задание в Paint 3D». 

Теория. Понятие шрифт. Виды и назначения различных щрифтов. 
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Практика. Разработка и оформление букв алфавита. 

Тема 8. «Интерфейс программы Paint для 3D моделей. Отличие от 2D 

от 3D». 

Теория. Интерфейс программы Paint  для 3D моделей. 

Практика. Создание объемной композиции «Волшебный цветок». 

Тема 9. «Создание модели 3D «Смешарики» в программе Paint». 

Теория. Закрепление навыков работы с 3D объектами. 

Практика. Создание модели 3D “Смешарики” в программе Paint. 

Тема 10. «Заключительное занятие. Оформление выставки.  

Викторина». 

Теория. Подведение итогов. Проверка знаний по изученным темам. 

Викторина. 

Практика. Оформление выставки. 

Модуль 3. «3D технологии. Tinkercad» 

 

Реализация этого модуля позволит обучающимся освоить элементы 

технологии проектирования в 3D; приобретут навыки работы в среде 3D 

моделирования и освоят основные приемы и технологии при выполнении 

проектов трехмерного моделирования. 

Цель модуля: познакомить и углубить знания обучающихся в области 

3D-моделирования, рассмотрев базовые способы проектирования примитивных 

3D-моделей в среде TinkerCad. 

 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● познако

мить с 

основам

и знаний 

в 

● Знан

ия 

осно

вных 

поня

● уровень 

знаний 

об 

основн

ых 

● Техн

ологи

и 

разви

вающ

● Наблю

дение, 

тестир

ование

. 
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области 

компьют

ерной 

графики, 

цветопер

едачи, 

оформле

ния; 

● способст

вовать 

развити

ю 

умения 

планиро

вать 

собствен

ную 

деятельн

ость; 

● развить 

интерес 

к 

создани

ю 

собствен

ных 

творческ

их 

проектов

, 

использу

я 

приобре

тенные 

знания 

предыду

щего 

модуля. 

тий, 

необ

ходи

мых 

для 

работ

ы на 

комп

ьюте

ре; 

● алгор

итм 

запус

ка 

граф

ическ

ого 

редак

тора, 

осно

вные 

прие

мы, 

работ

а с 

инст

руме

нтам

и 

граф

ическ

ого 

редак

тора 

Tinke

rCad. 

приемах 

работы 

и 

функци

ях 

графиче

ского 

редакто

ра 

TinkerCa

d.; 

● уровень 

сформир

ованност

и 

навыков 

безопасн

ого 

использо

вания и 

работы с 

компьют

ером; 

● уровень 

навыка 

создания 

простых 

проектн

ых работ 

с 

использо

ванием 

базовых 

функций 

графичес

кого 

редактор

а 

TinkerCa

d. 

его 

обуче

ния; 

внутр

игру

ппов

ая 

дифф

еренц

иаци

я для 

орган

изаци

и 

обуче

ния 

на 

разно

м 

уров

не, 

личн

остно

-

орие

нтир

ован

ная 

техно

логия

, 

педаг

огика 

сотру

днич

ества

; 

● Мето

ды: 

фрон

тальн

ая 

работ

а с 
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учите

лем, 

нагля

дный

, 

слове

сный 

мето

д 

обуче

ния. 

Базовый ● получен

ие 

базовых 

знаний и 

практиче

ских 

навыков 

в 

области 

компьют

ерной 

графики, 

цветопер

едачи, 

оформле

ния; 

● привитие 

интереса 

к 

полигра

фическо

му 

искусств

у, 

дизайну; 

● формиро

вание 

сознател

ьного 

отношен

ия к 

компьют

еру как 

● знание 

возможн

остей 

графиче

ского 

редактор

а, 

настрой

ки 

програм

много 

интерфе

йса, 

алгорит

м 

создания 

простых 

3D 

моделей; 

● воспита

ние 

культур

ы 

работы в 

графиче

ской 

среде. 

 

● уровень 

знаний о 

способа

х 

примене

ния 

базовых 

возможн

остей 

графиче

ского 

редакто

ра 

TinkerCa

d.; 

●  уровень 

сформир

ованнос

ти 

навыка 

создани

я 

проектн

ых работ 

с 

использ

ованием 

любых 

инструм

ентов 

редакто

ра и 

самосто

● Техноло

гии 

развива

ющего 

обучени

я, 

личност

но-

ориенти

рованная 

технолог

ия; 

педагоги

ка 

сотрудн

ичества. 

● Методы: 

репроду

ктивный 

метод, 

воспроиз

ведение 

и 

повторе

ние 

способа 

деятельн

ости и 

по 

задания

м 

педагога

; методы 

● Наблю

дение, 

анкети

ровани

е, 

опрос. 
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материал

ьной 

ценности

, 

средству 

общения 

и 

получен

ия в 

разных 

сферах 

человече

ской 

деятельн

ости.  

ятельно

й 

настрой

кой 

програм

много 

интерфе

йса 

графиче

ского 

редакто

ра 

TinkerCa

d. 

 

развития 

самостоя

тельност

и. 

Углубленный ● Углубле

ние 

знаний 

и 

расшире

ние 

кругозо

ра в 

области 

информ

ационно

-

коммун

икацион

ных 

техноло

гий. 

 

● знание 

возможнос

тей 

графическ

ого 

редактора, 

настройки 

программ

ного 

интерфейс

а, способы 

создания 

графическ

их 3D 

моделей и 

изображен

ий, 

основные 

приемы 

работы с 

объектами

; 

● воспитани

е 

культуры 

работы в 

графическ

ой среде; 

● навык 

● уровень 

сформир

ованнос

ти 

умения 

свободн

о и 

грамотн

о 

использ

овать в 

самостоя

тельной 

практич

еской 

деятельн

ости 

всего 

функцио

нала 

редактор

а; 

●  уровень 

сформир

ованнос

ти 

навыка 

создания 

сложных 

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Внутригр

упповая 

диффере

нциация 

для 

организа

ции 

обучения 

на 

разном 

уровне, 

личностн

о-

ориентир

ованная 

технолог

ия, 

педагоги

ка 

сотрудни

чества, 

адаптивн

ая 

● Наблю

дение, 

тестир

ование,

конкур

с. 
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самостоят

ельной 

разработк

и проектов 

и 

организац

ии 

проектной 

деятельно

сти. 

проектн

ых 

работ. 

 

технолог

ия. 

● Методы: 

частично

-

поисковы

е или 

эвристич

еские, а 

также 

творческ

ие, 

исследов

ательские

, 

проектны

е. 

 

Учебно-тематический план модуля «3D технологии. 

Tinkercad» 
 

 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Изучение интерфейса программы 

Tinkercad. 
1 0 1 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

2 Изучение функций «Копирование», 

«Выделение», «Масштабирование». 
1 1 2 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Практическая работа «Создание 

3D-модели домика в программе 

Tinkercad» 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Практическая работа «Создание 

3D-модели моя семья в 

программе Tinkercad» 

1 2 3 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Знакомство с государственной 

символикой 

1 0 1 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Практическая работа «Создание 3D-

модели домашний питомец в 

программе Tinkercad» 

1 1 2 

Наблюдение, 

беседа, опрос 
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7 Итоговое задание: Создание 

модели на свободную тему. 
1 5 6 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

Итого: 7 11 18  

 

Содержание модуля «3D технологии. Tinkercad» 
 

Тема 1. «Изучение интерфейса программы Tinkercad». 

Теория. Обзор интерфейса Tinkercad. Навигация, расположение функций, 

разбор библиотеки моделей. 

Тема 2. «Изучение функций «Копирование», «Выделение», 

«Масштабирование»». 

Практика. Использование библиотеки Tinkercad, изучения порядка выноса 

модели на рабочую плоскость, изучение понятий (высота, длина, ширина), 

изменение размеров модели. 

Тема 3. «Практическая работа «Создание 3D-модели домика в 

программе Tinkercad»». 

Теория. Изучение полной библиотеки Tinkercad. 

Практика. Создание моделей домика при помощи изученных функций. 

Тема 4. «Практическая работа «Создание 3D-модели моя семья в 

программе Tinkercad». 

Теория. Изучение функций «Дублирование», «Рабочая область». 

Практика. Построение модели на тему «Моя семья» 

Тема 5. «Знакомство с государственной символикой». 

Теория. Произвести торжественный вынос и поднятие флага РФ, спеть 

гимн. 

Тема 6. «Практическая работа «Создание 3D-модели домашний 

питомец в программе Tinkercad»». 

Теория. Повторение и закрепление всех изученных функций 

Практика. Создание модели на тему «Домашний питомец». 

Тема 7. «Итоговое задание: Создание модели на свободную тему» 
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Практика. Создание модели на свободную тему. 

 

 
 

Учебный план (2 год обучения) 
 
 

№ 

модуля 
Название модуля 

Количество часов 

Всего Теория Практика 

1 Простые машины, механизмы и средства 

измерения 

54 24 30 

2 Компьютерная грамотность 15 6 9 

3 Основы программирования 39 18 21 

 ИТОГО 108 36 72 
 

Модуль 1. «Простые машины, механизмы и средства измерения» 
 

Реализация этого модуля позволит обучающимся в процессе игры 

пробудить любознательность и интерес к естественным наукам, технологии, 

математике и инженерии. 

Цель модуля: познакомить детей с основными понятием технического 

конструирования в контексте решения реальных практических задач. 

 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● познаком

ить с 

историей

развития

робототе

хники; 

● сформир

овать 

представ

ление об 

основах 

робототе

хники. 

● Правила 

техники 

безопасной 

работы на 

занятии; 

● Понятия 

рычаг, 

шкив, 

зубчатое 

колесо; 

● Способы 

передачи 

движения. 

● уровень 

навыка 

сборки 

конкретн

ых 

моделей, 

пользуясь 

инструкци

ей; 

● уровень 

знаний   

Самостоят

ельного 

решения 

техническ

их задач в 

● Технологии: 

развивающе

го обучения; 

Внутригруп

по вая 

дифференци

а ция для 

организации 

обучения на 

разном 

уровне, 

личностно- 

ориентирова

н ная 

технология, 

педагогика 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

. 
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процессе 

конструир

ования 

моделей. 

сотрудничес

т ва. 

● Методы: 

фронтальная 

работа с 

учителем, 

наглядный, 

словесный 

метод 

обучения. 

Базовый ● ознаком

ить с 

основам

и 

констру

ировани

я и 

програм

мирован

ия; 

● сформи

ровать 

умения 

и 

навыки 

констру

ировани

я. 

● конструкти

вные 

особенност

и 

различных 

моделей, 

сооружени

й и 

механизмо

в; 

● принципы 

работы и 

использова

ния 

конструкто

ра Lego  

Технология 

и физика. 

● уровень 

навыка 

создавать 

и 

испытыв

ать 

действую

щие 

модели. 

 

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Личностн

о- 

ориентир

ован ная 

технолог

ия; 

Педагоги

ка 

сотрудни

чества. 

● Методы: 

Репродук

тивн ый 

метод; 

Воспроиз

ведение и 

повторен

ие 

способа 

деятельн

ости по 

заданиям 

педагога; 

Методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос. 
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Углубленный ● сформиров
ать 
практическ
ие навыки 
самостояте
льного 
решения 
техническ
их задач в 
процессе 
конструир
ования 
моделей. 

● определен

ие 

алгоритма

; 

● принципы 

работы и 

использов

ания 

конструкт

ора Lego  

Технолог

ия и 

физика. 

● Уровень 

навыка 

формулир

овать 

проблему 

и 

выстраива

ть 

схемыреш

ения этой 

проблемы. 

● Технологи

и 

развивающ

его 

обучения; 

Внутригру

ппо вая 

дифференц

иация для 

организаци

и обучения 

на разном 

уровне, 

личностно- 

ориентиро

ван ная 

технология

, 

педагогика 

сотруднич

ест ва, 

адаптивная 

технология

. 

● Методы: 

Частично- 

поисковые, 

а также 

творческие

. 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

анкети

рован 

ие, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 

 

 

Учебно-тематический план модуля «Простые машины, 

механизмы и средства измерения» 
 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Техника безопасности. 

История робототехники. 

Применение роботов в 

современном мире. 

Выставка роботов. 

Знакомство с набором. 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 
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Основные детали. Сборка 

базовых конструкций. 

2 Простые машины. 

Знакомство с понятиями 

колесо и ось. 

1 0 1 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Преимущества и недостатки 

разных способов крепления 

колес. 

Практическая работа по 

теме: «Тележка». 

1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Рычаг как средство 

передачи силы. Сборка 

модели «рычаг». 
0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 
Практическая работа по 

теме: «Рычажные весы». 
1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Виды ремённых передач. 

Сборка модели «ремённая 

передача». 

0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

7 

Практическая работа по 

теме: «Танцующий робот». 
1 1 2 

Наблюдение, 

беседа, опрос 

 

8 Виды зубчатых передач. 

Сборка базовой модели - 

«карусель». 

0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

9 Практическая работа по 

теме: «Уборочная 

машина». 

1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

10 Виды зубчатых передач: 

червячная передача. 

Сборка базовой модели. 
0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

11 Практическая работа по 

теме: «Свободное 

качение». 

1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

12 
Кулачковый механизм. 

Сборка базовой модели. 
0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

13 Практическая работа по 

теме: «Механический 

молоток». 

1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 
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14 
Практическая работа по 

теме:«Волчок». 
0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

15 
Практическая работа по 

теме:  «Балерина» 
1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

16 Исследование на тему 

«Храповой механизм, как 

средство обеспечения 

безопасности». 

0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

17 
Творческое задание «Ралли 

по холмам». 
1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

18 
Знакомство с понятием 

«блок». 
1 0 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

19 
Практическая работа по 

теме: «Удилище». 
1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

20 Знакомство с понятием 

клин. Сборка модели 

«клин». 

0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

21 
Практическая работа по 

теме: «Подъёмник». 
1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

22 
Измерительные приборы. 

Точность измерений. 
1 0 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

23 Практическая работа по 

теме: «Измерительная 

тележка». 
1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

24 

Виды каруселей. 1 0 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

25 Творческое занятие по 

теме: «Механическая 

карусель». 

0 2 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

26 Проверочная работа: 

основные механизмы в 

робототехнике. 

0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

27 
Практическая работа по 

теме: «Тягач». 
1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 
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28 Работа с раздаточным 

материалом. 

Пространственное 

конструирование. 

0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

29 Практическая работа по 

теме: «Гоночный 

автомобиль». 

1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

30 Работа с раздаточным 

материалом. 

Математический диктант 

«Робот». 

1 0 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

31 Практическая работа по 

теме: 

«Гоночный болид». 

1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

32 Устройство «Башенного 

крана». Виды и способы 

применения. 

1 0 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

33 
Практическая работа по 

теме: «Башенный кран». 
1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

34 Роботы в современном 

мире. Интерактивная 

викторина. 

1 0 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

35 
Практическая работа по 

теме: «Робот-собака». 
1 1 2 Наблюдение, 

беседа, опрос 

36 
Творческое занятие по 

теме: «Миксер». 
0 1 1 Наблюдение, 

беседа, опрос 

Итого: 24 30 54  

 

Содержание модуля «Простые машины, механизмы и средства 

измерения» 
 

Тема 1. «Техника безопасности. История робототехники. Применение 

роботов в современном мире. Выставка роботов. Знакомство с набором. 

Основные детали. Сборка базовых конструкций». 

Теория. Знакомство с ТБ и правилами поведения в классе. Знакомство с 

пластиковыми деталями и набором. Названия и назначение деталей. 

Практика. Знакомство с набором. Основные детали. Изучение типовых, 

соединений деталей. Сборка базовой конструкции. 
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Тема 2. «Простые машины. Знакомство с понятиями колесо и ось». 

Теория. Понятие о простых механизмах и их разновидностях. Понятие оси 

и колеса. Применение осей и колес в технике и быту. Рулевое управление. 

Велосипед и автомобиль. 

Тема 3. «Преимущества и недостатки разных способов крепления 

колес.  Практическая работа по теме: «Тележка»». 

Теория. Преимущества и недостатки разных способов крепления колес. 

Практика. Практическая работа по теме «тележка». Конструирование 

моделей по теме «тележка». 

Тема 4. «Рычаг как средство передачи силы. Сборка модели «рычаг». 

Практика. Рычаг и его применение. Практическая работа по теме «рычаг». 

Конструирование моделей по теме «Рычаги» 

Тема 5. «Практическая работа по теме: «Рычажные весы». 

Теория. Знакомство с понятиями точка опоры, усилие. 

Практика. Практическая работа по теме «точка опоры, усилие». 

Конструирование модели «рычажные весы». 

Тема 6. «Виды ремённых передач. Сборка моделей «повышающая», 

«понижающая» ремённые передачи». 

Практика. Практическая работа по теме «виды ремённых передач». 

Конструирование простых моделей с использованием «повышающей» и 

«понижающей» ремённой передачи. 

Тема 7. «Практическая работа по теме: «Танцующий робот». 

Теория. Применение и построение ремённых передач в технике. 

Практика. Практическая работа по теме «Танцующий робот». 

Тема 8. «Виды зубчатых передач. Сборка базовой модели - «карусель». 

Практика. Знакомство с видами зубчатых передач. Практическая работа: 

«Карусель». 

Тема 9. «Практическая работа по теме: «Уборочная машина»». 

Теория. Применение и построение зубчатых передач в технике. 
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Практика. Выполнение практической работы по теме «Уборочная 

машина», исследование безопасности привода и быстродействия колес. 

Тема 10. «Виды зубчатых передач: червячная передача. Сборка 

базовой модели». 

Практика. Знакомство с понятием «червячная передача». Конструирование 

простых моделей с использованием червячной передачи. 

Тема 11. «Практическая работа по теме: «Свободное качение»». 

Теория. Исследование влияния размера колес и материала шин на 

эффективность тележки. 

Практика. Разработка и создание тележки, которая катилась бы как можно 

дальше. Выполнение практической работы по теме «Свободное качение». 

Тема 12. «Кулачковый механизм. Сборка базовой модели»». 

Практика. Знакомство с понятием «кулачковый механизм». 

Конструирование простой модели с использованием кулачкового механизма. 

Тема 13. «Практическая работа по теме: «Механический молоток»». 

Теория. Применение кулачкового механизма в технике. 

Практика. Разработка и создание механической игрушки с максимальным 

количеством функций. Выполнение практической работы по теме 

«Механический молоток». 

Тема 14. «Практическая работа по теме: «Волчок»». 

Практика. Практическая работа по теме «Волчок». Конструирование 

модели «Волчок». 

Тема 15. «Практическая работа по теме: «Балерина»». 

Теория. Использование механизмов - рычаги, кулачки (эксцентрики). 

Практика. Практическая работа по теме «Балерина». Конструирование 

модели «Балерина». 

Тема 16. «Исследование на тему «Храповой механизм, как средство 

обеспечения безопасности»». 

Практика. Использование механизмов, облегчающих работу. 
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Конструирование простой модели с использованием храпового механизма. 

Тема 17. «Творческое задание «Ралли по холмам»». 

Теория. Повторение пройденного материала о колёсах и осях, трении, 

храповых механизмах и зубчатых колёсах, и передачах. 

Практика. Разработать и сделать такую машину, которая может везти груз 

массой не менее 50г, а также снабжена системой безопасности, не позволяющей 

ей скатываться назад, но не мешающей ей ехать. 

Тема 18. «Знакомство с понятием «блок»». 

Практика. Знакомство с понятием «блок». Разбор принципа подъема 

грузов с использованием системы «канат-блок». Просмотр видео, работа с 

презентацией. 

Тема 19. «Практическая работа по теме: «Удилище»». 

Теория. Использование механизмов, облегчающих работу. Использование 

механизмов - блоки и рычаги. 

Практика. Конструирование модели «удилище». 

Тема 20. «Знакомство с понятием клин. Сборка модели «клин»». 

Практика. Клин: История, принцип действия, применение. Сборка базовой 

модели. 

Тема 21. «Практическая работа по теме: «Подъёмник»». 

Теория. Применение знаний на практике о блоках, зубчатых колёсах, 

силах, проверка «чистоты» эксперимента и его безопасности. 

Практика. Конструирование лифта с моторчиком, который мог бы поднять 

груз хотя бы 50г, предмет по меньшей мере на высоту 20см. 

Тема 22. «Измерительные приборы. Точность измерений». 

Практика. Измерение расстояния, калибровка и считывание расстояния. 

Работа с презентацией. 

Тема 23. «Практическая работа по теме: «Измерительная тележка»». 

Теория. Разработка точных и удобных в использовании шкал. Разработка 

более точного и простого в использовании приспособления для измерения 
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расстояния. 

Практика. Конструирование модели «Измерительная тележка». 

Тема 24. «Виды каруселей». 

Практика. Знакомство с видами и типами каруселей. Просмотр видео. 

Работа с презентацией. 

Тема 25. «Творческое занятие по теме: «Механическая карусель»». 

Теория. Безопасность в играх. Разработка удобной в использовании 

безопасной механической карусели. 

Практика. Практическая работа по теме «Механическая карусель». 

Конструирование модели, используя наглядное изображение. 

Тема 26. «Проверочная работа: основные механизмы в 

робототехнике». 

Практика. Проверочная работа в форме интерактивной игры «Основные 

механизмы в робототехнике». 

Тема 27. «Практическая работа по теме: «Тягач»». 

Теория. Колеса. Трение. Измерение расстояния, времени и силы. Зубчатые 

колеса (шестерни). 

Практика. Исследование на тему «тяга, неуравновешенные силы». 

Конструирование модели «Тягач». 

Тема 28. «Работа с раздаточным материалом. Пространственное 

конструирование». 

Практика. Пространственное конструирование, используя раздаточный 

материал. 

Тема 29. «Практическая работа по теме: «Гоночный автомобиль»». 

Теория. Повторение тем: Зубчатые колеса, Рычаги, Колеса. Энергия. 

Трение. Измерение расстояния. 

Практика. Конструирование модели «гоночный автомобиль». 

Тема 30. «Работа с раздаточным материалом. Математический 

диктант «Робот»». 



45 
 

Практика. Выполнение работы в виде математического диктанта «Робот». 

Тема 31. «Практическая работа по теме: «Гоночный болид»». 

Теория. Определение зависимости положения движущегося предмета от 

времени, а также как смена передачи влияет на скорость машины. 

Практика. Конструирование модели «гоночный болид». 

Тема 32. «Устройство башенного крана. Виды и способы 

применения». 

Практика. Виды, назначение, строение, функциональные узлы, 

конструкторские особенности. Работа с презентацией. 

Тема 33. «Практическая работа по теме: «Башенный кран»». 

Теория. Объяснение работы элементов конструкции и воздействие 

нагрузок. Установление взаимосвязей. 

Практика. Конструирование модели «башенный кран». 

Тема 34. «Роботы в современном мире. Интерактивная викторина». 

Практика. Коллективная игра в форме интерактивной викторины «Роботы 

в современном мире». 

Тема 35. «Практическая работа по теме: «Робот-собака»». 

Теория. Рычаги и соединения. Блоки и зубчатые передачи. Использование 

деталей и узлов. Сила и энергия. Трение. 

Практика. Конструирование модели «Робот-собака». 

Тема 36. «Творческое занятие по теме: «Миксер»». 

Практика. Сконструировать механический миксер с заданными 

характеристиками. 

Модуль 2. «Компьютерная грамотность» 
 

Реализация этого модуля позволит обучающимся приобрести 

первоначальный навык работы с компьютером, с графическим редактором Paint 

и клавиатурным тренажером 

Цель модуля: познакомить и сформировать основные навыки 
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использования современного компьютера в повседневной жизни, способствуя 

формированию личности обучающихся, успешно адаптированной жизни в 

современном информационном обществе. 

 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● дать 

представ

ление об 

устройств

е ПК, его 

характер

истиках, 

а также о 

компьюте

рной 

гигиене и 

технике 

безопасн

ости; 

● сформиро

вать 

навыки 

работы с 

современ

ными ПК 

и 

технолог

иями для 

решения 

реальньн

ых 

професси

ональных 

задач. 

● Знание 

техники 

безопаснот

си при 

работе с 

программн

ым 

обеспечени

ем; 

● Овладение 

базовыми 

понятиями 

начального 

курса 

информати

ки и 

программи

рования; 

● Освоение 

способов 

составлени

я программ 

при 

помощи 

отдельных 

блоков. 

● уровень 

знаний 

о видах 

и 

способо

в 

составл

ения 

алгорит

мов. 

● Технологии: 

развивающе

го обучения; 

Внутригруп

по вая 

дифференци

а ция для 

организации 

обучения на 

разном 

уровне, 

личностно- 

ориентирова

н ная 

технология, 

педагогика 

сотрудничес

т ва. 

● Методы: 

фронтальная 

работа с 

учителем, 

наглядный, 

словесный 

метод 

обучения. 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

. 

 

Базовый ● сформи

ровать 

умение 

использ

овать 

инстру

● опыт 

создания 

несложны

е 

проектыв 

рамках 

● уровень 

знаний о 

способах 

конструи

ро вания 

рисунков

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос. 
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менты 

встроен

ного 

графич

еского 

редакто

ра. 

продвиже

ния по 

модулю. 

. 

 

Личностн

о- 

ориентир

ован ная 

технолог

ия; 

Педагоги

ка 

сотрудни

чества. 

● Методы: 

Репродук

тивн ый 

метод; 

Воспроиз

ведение и 

повторен

ие 

способа 

деятельн

ости по 

заданиям 

педагога; 

Методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 
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Углубленный ● сформ

ироват

ь 

навык 

работ

ы с 

мышь

ю и 

клавиа

турой. 
 

● опыт 

печати 

небольш

их 

предложе

ний, 

цифр, 

букв. 

● уровень 

сформиро

ва нности 

навыка 

понимани

я 

расположе

ния 

различных 

клавиш. 

● Технологи

и 

развивающ

его 

обучения; 

Внутригру

ппо вая 

дифференц

иация для 

организаци

и обучения 

на разном 

уровне, 

личностно- 

ориентиро

ван ная 

технология

, 

педагогика 

сотруднич

ест ва, 

адаптивная 

технология

. 

● Методы: 

Частично- 

поисковые, 

а также 

творческие

. 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

анкети

рован 

ие, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 

 

 

Учебно-тематический план модуля «Компьютерная 

грамотность» 
 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Правила ТБ. Компьютер и 

его составляющие. 

1 0 1 
Наблюдение, 

беседа, опрос 
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2 Манипулятор мышь. 

Двойной щелчок. 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Клавиатурный тренажер 1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Графический редактор 

Paint. Интерфейс 

программы. 

1 0 1 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Работа с: меню, палитра 

инструментов, геометрия, 

кисть. 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Работа с функциями: 

копирование, вставка, 

сохранение 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

7 Творческая мастерская 0 3 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос, 

анкетирование 

Итого: 6 9 15  

 

Содержание модуля «Компьютерная грамотность» 
 

Тема 1. «Правила ТБ. Компьютер и его составляющие». 

Теория. Знакомство с ТБ и правилами поведения в компьютерном классе. 

Знакомство с понятием «компьютер». Общие сведения о компьютере, его 

свойствах. Роль современного компьютера в жизни человека. 

Практика. Практическая работа №1 «Собери свой компьютер» - картинка 

системного блока, правильно сопоставить детали. 

Тема 2. «Манипулятор мышь. Двойной щелчок». 

Теория. Знакомство с манипулятором «мышь». Назначение мыши. 

Принципы работы. 

Практика. Научиться работать с левой кнопкой мыши – выделение 

объекта; научиться работать с правой кнопкой мыши – выполнить действие: 

копировать, вставить; перетаскивание объектов: папок, файлов – Работа в среде 

Code.org – Course A. 

Тема 3. «Клавиатурный тренажер». 
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Теория. Знакомство с клавиатурой: названия и функция основных клавиш. 

Сформировать умение ориентироваться в пространстве: слева, справа, вверху, 

внизу. 

Практика. Работа в клавиатурном тренажере «Клавиатор», Практическая 

работа №2. «Направление робота» (задания на листочке, определить 

направление робота, дойти до цели.). Практическая работа №3. «Графический 

диктант» (по стрелкам). 

Тема 4. «Графический редактор Paint. Интерфейс программы.». 

Теория. Введение в компьютерную графику. Назначение программ 

рисования для ПК, их использование. 

Практика. Практическая работа №4 «Создание рисунка при помощи 

графических инструментов». 

Тема 5. «Работа с: меню, палитра инструментов, геометрия, кисть». 

Теория. Знакомство с меню и палитрой инструментов. 

Практика. Рисование линий, прорисовка геометрических тел, узоров, 

орнаментов. Практическая работа №5 «Добавление деталей простого рисунка». 

Тема 6. «Работа с функциями: копирование, вставка, сохранение». 

Практика. Выделение и копирование фрагмента рисунка. Практическая 

работа №6 «Составление рисунка из готовых геометрических элементов». 

Тема 7. «Творческая мастерская». 

Теория. Обобщение знаний по программе Paint, панель инструментов. 

Практика. Тематическая композиция «Компьютер-мой друг», Викторина. 

Модуль 3. «Основы программирования» 
 

Реализация этого модуля позволит обучающимся приобрести 

первоначальный навык работы в среде программирования Scratch Junior, которая 

ориентирована на изучение базовых элементов алгоритмизации и 

программирования  

Цель модуля: познакомить и сформировать у обучающихся понимание 
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основ программирования. 

 

Уровни 

освоения 

программы 

модуля 

Задачи 

модуля 

Прогнозиру

е мые 

предметные 

результаты 

Критерии 

определения 

предметных 

результатов 

Применяемы 

е методы и 

технологии 

Формы и 

методы 

диагностики 

Ознакомител

ьный 

● познаком

ить со 

структур

ой 

проектов 

Scratch 

Junior, 

формами 

их 

представ

ления; 

● способст

вовать 

развитию 

умения 

планиров

ать 

собствен

ную 

деятельн

ость. 

● знание 

техники 

безопаснос

ти при 

работе с 

программн

ым 

обеспечени

е м; 

● освоение 

способов 

составлени

я программ 

при 

помощи 

отдельныхб 

локов. 

● уровень 

знаний о 

видах и 

способов 

составлен

ия 

алгоритмо

в; 

● уровень 

навыка 

создания 

простых 

проектны

х работ в 

среде 

Scratch 

Junior. 

● Технологии: 

развивающе

го обучения; 

Внутригруп

по вая 

дифференци

а ция для 

организации 

обучения на 

разном 

уровне, 

личностно- 

ориентирова

н ная 

технология, 

педагогика 

сотрудничес

тва. 

● Методы: 

фронтальная 

работа с 

учителем, 

наглядный, 

словесный 

метод 

обучения. 

● Наблю

дение, 

тестир

ование

. 

 

Базовый ● научить

ся 

применя

ть 

числовы

е и 

строков

ые 

перемен

ные для 

оптимиз

ации 

● опыт 

создания 

несложны

е проекты 

в рамках 

продвиже

ния по 

модулю. 

● уровень 

знаний о 

способах 

применен

ия 

алгоритмо

в при 

составлен

ии 

программ

но го кода 

в среде 

● Технолог

ии 

развиваю

щего 

обучения

; 

Личностн

о- 

ориентир

ован ная 

технолог

ия; 

● Наблю

дение, 

анкети

рован 

ие, 

опрос. 
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кода; 

● способс

твовать 

развити

ю 

логичес

кого, 

инженер

ного 

типа 

мышлен

ия. 

программ

ир ования 

Scratch 

Junior. 

● уровень 

сформиро

ва нности 

навыка 

создания 

сложных 

проектных 

работ в 

среде 

Scratch 

Junior. 

Педагоги

ка 

сотрудни

чества. 

● Методы: 

Репродук

тивн ый 

метод; 

Воспроиз

ведение и 

повторен

ие 

способа 

деятельн

ости по 

заданиям 

педагога; 

Методы 

развития 

самостоя

тельност

и. 

Углубленный ● сформ

ирова

ть 

навык 

испол

ьзова

ния 

цикла 

для 

оптим

изаци

и 

прогр

амм 

испол

нител

ей 
● способс

твовать 
развити
ю 
умения 
осущест
влять 
рефлекс
ивную 

● опыт 

создания 

сложных 

проектных 

работ 

рамках 

продвижен

ия по 

модулю; 

● развитие 

имеющихся 

мотивов 

познавател

ьной 

деятельнос

тии 

создание 

собственны

х ключей 

самостояте

льно. 

● Уровень 

сформиров

анности 

умения 

грамотно 

использова

ть в речи 

специализи 

рованную 

программу 

в контексте 

программи

рования. 

 

● Технологи

и 

развивающ

его 

обучения; 

Внутригру

пповая 

дифференц

иация для 

организаци

и обучения 

на разном 

уровне, 

личностно- 

ориентиро

ванная 

технология

, 

педагогика 

сотруднич

ества, 

адаптивная 

● Наблю

дение, 

тестир

ование 

анкети

ровани

е, 

олимп

иады, 

конкур

сы. 
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деятель
ность, 
оценива
ть свои 
результа
ты, 
коррект
ировать 
дальней
шую 
деятель
ность по 
разрабо
тке 
Scratch 
Junior 
проекто
в.  

 

 

технология

. 

● Методы: 

Частично- 

поисковые, 

а также 

творческие

. 

 

Учебно-тематический план модуля «Основы 

программирования» 
 
 

№ 
Тема занятия 

Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 

Теория Практика Всего 

1 Введение в мир 

программирования. 

1 0 1 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

2 Думай, как компьютер. 

Алгоритмы и исполнители. 

1 1 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

3 Компьютер как универсальный 

исполнитель. Линейный 

алгоритм. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

4 Знакомство с блочной средой 

программирования Scratch 

Junior. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

5 Спрайты. Библиотека костюмов 

и сцен. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

6 Графический редактор 

программы. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

7 Работа со спрайтами: блок 

изменение размера. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос, 
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анкетирование 

8 Блок изменения скорости и 

длительности движения. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос, 

анкетирование 

9 Текст. Надпись. Диалог, 

передача сообщения. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

10 Звук. Запись звука. 1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

11 Циклы. Блок задержка. 1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

12 Таймер. Работа с выводом 

спрайта. 

1 2 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

13 Знакомство с государственной 

символикой 

1 0 1 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

14 Создание творческого проекта. 2 0 2 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

15 Подготовка и защита 

творческого проекта. 

3 

 

0 3 
Наблюдение, 

беседа, опрос 

Итого: 18 21 39  

 

Содержание модуля «Основы программирования» 
 

Тема 1. «Введение в мир программирования». 

Теория. Понятия «программист» и «программирование». Профессия 

программист, его роль в 21 веке. Понятие программы, назначение, 

использование. 

Тема 2. «Думай, как компьютер. Алгоритмы иисполнители». 

Теория. Понятия «алгоритм» и «исполнитель». Основные характеристики 

исполнителя. Способы управления исполнителем. 

Практика. Работа в среде Code.org – действие по алгоритму. 
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Тема 3. «Компьютер как универсальный исполнитель. Линейный 

алгоритм». 

Теория. Понятие «шаг алгоритма». Линейный алгоритм. Способы записи 

алгоритмов. 

Практика. Составление простейших алгоритмов. Практическая работа №6 

«Линейный алгоритм». Работа в среде Code.org 

Тема 4. «Знакомство с блочной средой программирования Scratch 

Junior». 

Теория. Основные элементы интерфейса программы. Основные 

характеристики исполнителя, его особенности в среде Scratch Junior. 

Практика. Создание, сохранение и открытие проектов в среде Scratch 

Junior. Настройка среды. Практическая работа №7 «Котенок гуляет по парку». 

Тема 5. «Спрайты. Библиотека костюмов и сцен». 

Теория. Понятие «спрайт». Возможности спрайта. Операции над 

спрайтами. Способы движения. 

Практика. Практическая работа №8 «Веселая ферма». 

Тема 6. «Графический редактор программы». 

Теория. Интерфейс редактора. Трансформация объектов. Применение 

графических эффектов. Координатная сетка. 

Практика. Практическая работа №9 «Костюмерная вечеринка-создай 

праздник»; Практическая работа №10 «Времена года». 

Тема 7. «Работа со спрайтами: блок изменение размера». 

Теория. Инструменты увеличения и уменьшения спрайта. Правильное 

сопоставление размеров. Значение величин «больше/меньше». 

Практика. Практическая работа №11 «Волшебные яблочки». 

Тема 8. «Блок изменения скорости и длительности движения». 

Теория. Понятие «скорость движения». Блок изменения скорости 

движения. Изменение длительности движения. 

Практика. Практическая работа №12 «Полет на Сатурн, посадка на Луну». 
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Практическая работа №13 «Автогонка». 

Тема 9. «Текст. Надпись. Диалог, передача сообщения». 

Теория. Понятие «надпись». Для чего ее нужно использовать. О чем могут 

говорить и думать спрайты. Общение спрайтов. 

Практика. Практическая работа №14 «Сценка день рождение лучшего 

друга». Практическая работа №15 «Привидение». 

Тема 10. «Звук. Запись звука». 

Теория. Понятие «звук», «микрофон». Запись голоса. Передача 

сообщений. 

Практика. Практическая работа №16 «Школьные будни. Урок чтения». 

Тема 11. «Циклы. Блок задержка». 

Теория. Понятие «цикл». Их применение. 

Практика. Практическая работа №17 «Поездка на авто». Практическая 

работа №18 «Аквариум». Практическая работа №19 «Попрыгунчик». 

Тема 12. «Таймер. Работа с выводом спрайта». 

Теория. Понятие «таймер». Исчезновение и появление спрайтов. 

Практика. Практическая работа №20 «Джунгли. Убегаем от змеи». 

Практическая работа №21 «Ловим мячик». Практическая работа №22 «Кораблик 

и киты». 

Тема 13. «Знакомство с государственной символикой». 

Практика. Произвести торжественный вынос и поднятие флага РФ, спеть 

гимн. 

Тема 14. «Создание творческого проекта». 

Практика. Разработка сценария игры в программе Paint. Реализация игры в 

Scratch Junior. 

Тема 15. «Подготовка и защита творческого проекта». 

Практика. Презентация. Защита проекта. 
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МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

Методы организации учебно-воспитательного процесса 
 

Ознакомительный Базовый Углубленный 

одновременная работа со 

всей группой, 

метод показа и 

демонстрации, словесные 

методы, 

метод игровой ситуации 

репродуктивный метод: 

воспроизведение и 

повторение способа 

деятельности по заданиям 

педагога, 

метод развития 

самостоятельности, 

метод проектов 

частично-поисковые, 

эврестические, 

метод развития творческого 

сознания, исследовательский 

метод, метод проектов, 

метод наставничества, метод 

работы по индивидуальному 

образовательному маршруту 

 

Специфика учебной деятельности 
 

Уровни Специфика учебной деятельности 

Ознакомительный Создание изображений, выполнение несложных работ в 

ограниченном количестве. 

Базовый Создание изображений, простых графических продуктов. Активное 

участие в досуговых мероприятиях. Участие в конкурсах на уровне 

учреждения и муниципального уровня. Коллективная проектная 

деятельность. 

Углубленный Выполнение качественных и сложных индивидуальных и 

коллективных работ. Наставничество при работе с обучающимися 

ознакомительного уровня. Участие в конкурсах различного уровня. 

Коллективная и индивидуальная проектная деятельность 



58 
 

 

Материально-техническое обеспечение для всех уровней одинаковое: 

1. Компьютеры для обучающихся – 15 шт. 

2. Мультимедийный проектор – 1 штука. 

3. Ноутбук для педагога - 1 шт. 

4. Образовательный набор Lego Технология и физика – 8 шт (из расчета два 

человека на набор). 

5. Графический планшет - 8 шт (из расчета два человека на планшет). 

 
 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

 

1. Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ 

«Об образовании в Российской Федерации»; 

2. Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам (утв. Приказом 

Министерства образования и науки РФ от 29 августа 2013 г. № 1008); 

3. Федеральный закон «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской 

Федерации» от 24.07.98 г. № 124-ФЗ; 

4. Юревич Ю.Э. Основы робототехники. Учебное пособие. Санкт-Петербург: 

БВХ- Петербург, 2005 г. 

5. Чехлова А.В., Якушкин П.А. Конструкторы LEGODAKTA в курсе 

информационных технологий. Введение в робототехнику. – М.:ИНТ, 2001 г. 

6. Пер. с англ. С. Ломакина. – М.: «Манн, Иванов и Фербер» Как объяснить 

ребенку информатику иллюстрированное руководство для родителей по 

современным технологиям. – Москва, 2019; 

7. 5.Голиков Д. В. Scratch Junior для юных программистов. — СПб.: БХВ-

Петербург, 2017. — 192 с.: ил 

8. Дуванов А.А. Рисуем на компьютере. Книга для учителя. - СПб.: БХВ 

Петербург, 2005. 

 


		2022-12-16T16:52:42+0400
	0082d8dbaa154d7e75
	Буренова Т.А.




